STRON PLAYSTATION 
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Heart of Darkness 
Colin JllkRae Rally 
Azure Dreams 
ISS Pro '98 
Bio Freaks 



TOMB RAIDER 3 
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Wszystko co chcialbys wiedziec, 
ale wstydzisz si? zapytac... 



PLAYSTATION BEZ OGRANICZEN 



Opisy * Kody * Ciosy * Podpowicdzi 

RORADMK 







WST§PNIAK 
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r st?pmak to takl tekst. ktOry piszemy zawsze na 
samym kortcu, po dwOch nleprzespanych nocach. 
r pustymi brzuchami i bolacymi od siedzenia tylka- 
c/ytajac go co miesiac miejde to na uwadze W tym wypad 
kti dodatkowym bodZcem zniech?cajacym jest grywalna wersja 
METAL GEAR SOUD, kt6ra dostaliSmy przed kilkoma dniami |zar?bista grain) Recenzja za mlesl?c Ale 
do rzeczy Numer. ktOry trzymacle teraz w r?kach. jest Jak Juz na pewno zauwa2ytlScie, nleco grubszy 
1 1 00 stron) Pterwsze 1 6 stron .dokletliSmy' do magazynu. pozytkujac je po troszku na kazdy z dzialOw 
Dzi?kl temu przygotowaliSmy az 6 stron Kalejdoskopu . ponad 30 recenzjl. 4-stronicowe WC. 2 Optsy - . 
3 .Survivey t nowo powstaly dzial - Galena' Nazbleralo si? tego tyle. Ze biedny Bufl podczas 
skladania splsu treld muslal go nleco przemodelowaC przez co dotarl do domu Jako ostatnl z calej 
redakcji 

Co si? tyczy nastepnych 1 6 stron. to po wielkich klopotach natury techntcznej umidciliSmy na nlch dwa 
mega plakaty - najwieksze Jak dotad w polsklej prasie komputerowejlll Rz^dzimyt To wszystko za 
Jedyne 90 groszy wi?cej Chyba me zdzleramy? W tym numerze me znajdziecie Jednak ’Przegladu’. na 
ktOry wykorlczyfy si? tymczasowo tematy Znalazly si? Jednak dlugo oczekiwane wynlkl anklety z 
numeru Osmego. wraz z list? osdb nagrodzonych. 

Co si? tyczy szaty graflcznej. to otrzymaliSmy od Was sporo pochwal. wt?c zdecydowalKmy ze takowy 
layout b?dzie kontynuowany po wsze czasy Kosmetycznym dodatkiem do recenzjl. jest wprowadzony 
od tego mlesl?ca znaczek Gry Numeru - pozycji ktbra dostaia najwl?ksza Hose glosOw wSrOd zgre- 
dOw 
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Do nasze) ekipy dot?czyty w tym mlesiacu dwie twarze Plerwsza z men Jest EJSI. brat NORBVego (Part 
of the Norby Family), ktOry notabene juz nieraz pomagal mu przy tekstach Druga postaC to PABLO 
(znaleziony przez MUTTIego). ktOry jest wybitnym znawca sern bijatyk spod szytdu MIC Jako dekawost- 
k? powtem. ze PABLO pogrywa w MK4 razem z Jackiem 2ymeHc?. Jednym z najlepszych polskich 
mortalowcOw. laureatem kilku poprzedmch edycjl turmejOw na targach Gamblenada I to tyle co si? 
tyczy tej edycjl PSX EXTREME 

Jak zwykle czekamy na Wasze Itstowne opinie (pozytywne I negatywnel. a za wszystkie Juz nadeslane 
bardzo dzl?kujemy. Dzi?ki rdwnlez za wszystkie |gor?ce szczegOime| pozdrowienia z wakacjl. za 
miesi^c w Ustach' postaramy si? opubllkowaC najlepsze .krajobrazy" 

Zapewne zauwazyliScie znajomo wygladajac? reklam? na poprzedmej stronle Tak. po zakoOezonyth 
zmianach w PSX EXTREME i znalezienlu wi?kszej Hotel czasu spefnMSmy nasze marzeme Juz dawno 
zauwazyliSmy. ze za cholew? me da si? pomieSclC wszystklego. co dotyezy PlayStation w jednym 
magazyme (nawet gdy ma 120 stron) StworzyliSmy wi?c odlam PSX EXTREME pod nazw? PORADNIK 
PSX EXTREME, w ktOrym b?dzie mozna znaleZC mas? podpowiedzi. sztuczek. no I oczywilde opisOw 
do gler |zarOwno tych najnowszych. jak i troch? starszyeh). MySIlmy. ze Poradnik' si? Warn spodoba 
Dodamy jeszcze na koniec. Ze w I numerze znajd? si? odpowledzi na prawie wszystkie pytama 
dotyczace konkretnych problemOw w roznych grach |a nazbleralo si? tego mernalo) POkl co. Porad- 
nlk b?dzie dwumiesl?cznikiem, ale jeSli tylko dostamemy listy z prolb? o zmian? tego cyklu. me 
omieszkamy tego uezynic Aha. jell! b?dzlecie plsaC list w sprawie 'Poradmka'. to urmeszczajcie na 
kopercie doplsek .Poradnik'. abylmy wiedzleti dojakie) pr/egrOdkl wrzucX list. 

To tyle. pozostajc tylko zaprosic Was do lektury. bardzo dlugiej i irWclwcj 
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AZURE DREAMS 




CO NOWEGO. 

KALEJDOSKOP 

W PRZYGOTOWANIU .. 
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AZURE DREAMS 

BATMAN & ROBIN 

BIO FREAKS 

BLAST RADIUS 

CIRCUIT BREAKERS 

COUN MCRAE RALLY 

CRISIS BEAT 

DEAD BALL ZONE 

EINHANDER 

FRENZY 

G- DARIUS 

GRANSTREAM SAGA 

HEART OF DARKNESS 

ISS '98 

JEREMY MCGRATH 

KICK OFF WORLD 

NiO 

POCKET FIGHTER 

RETRO 

SENTINEL RETURNS 

TOMMI MAKINEN RALLY .. 

THUNOERFORCE V 

VIPER 

WRECKIN CREW 

WARGAMES 

WWF WARZONE 



BIO FREAKS ..— 

BREATH OF FIRE 

HEART OF OARKNESS .. 

MORTAL KOMBAT 

TEKKEN 3 

UPS & TRICKS 
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Wnlhllwc testy nowych peryfertOw do PSX 

JOYPAD FREEDOM PRO CONTROLER... SI 
JOYPAD WIRELESS PRO FIGHTER ......... SI 

JOYPAD WIRELESS DUAL SHOT B2 

KONSOLA PLAYSTATION SCPH-7002 .... S3 
OPASKA PS RUMBLE I 



PRZYSTAWKA RFU ADAPTOR .. 



.. B2 
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Czy SONY POLAND sprzedaje wadliwy sprzgt*i 
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Programy muzyczne na PSX HI | 



terowa kfamie? 



Pierwsze shoty z TOMB RAIDERA 3 



'a Lucas Arts na PSX? 



Nawrocenie TEAM 1 7 
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NIECZYSTE ZAGRANIE 



laSme mija rok od momentu, gdy b?dqc na zeszlo- 
kiil rocznych largach ECTS rozpoczqlem swq ..karier? 
dzienmkarskq" Wtedy wszystko co otaczalo Swiat gier i 
przemyslu rozrywkowego bylo dla mnie nowe. wspaniale, 
ogromne i niezwykle pofuszaiqce. Oto mogtem wreszcie 
memalze dotknqC swych ulubionych bohaterOw (ehhh. jesz- 
cze eagle po nocach t?skm? za Larq Croft). potozmawiaC 
z ich twbreami i dowiedzieb si? wielu fascynuiqcych infor- 
maeji na temat tworzenia nowych. wspamalych produk- 
cji. Od tego czasu na biezqco Sledz? juz poezynania rbz- 
nych firm, uczestniczyfem w kolejnych wielkich kompute- 
rowych pokazach gier zarbwno w Polsce. jak i na Swiecie 
(jak chobby wspamate targi E3 w Atlancie tego roku), za- 
poznatem si? juz takze troszk? blizei z klimatem i zwyeza- 
jami panujacymi w .dziennikarskim Swiatku" i me powiem, 
aby wszystko co si? tutaj dzieje iakoS specjalnie mi si? 
podobalo ByC moze dlatego. ze nie iestem zwyklym Re- 
daktorem. wywodz? si? bowiem z takich samych Graczy 
jak Wy. mie zdqzyfem jeszcze do kortca wtopib si? w to 
dzienmkarskie otoczenie. Dlatego moze wlaSnie przez to 
patrz? z troszk? innej perspektywy na to. co si? wokbl 
PlayStation dzieje, co piszq rCzne gazety i co robiq firmy 
komputerowe w Polsce. 

Naibardziej denerwuie mnie brak kompeteneji w podawa- 
niu informaeji w polskiej prasie. a czasami takze special- 
nie wprowadzanie Czytelnika w btqd, tworzenie jakichS 
sztucznych sensacyjek. a nawet speqalne zmieniame f8k- 
tbw, aby tylko zrobid ludztom wod? z mbzgu. Bo jak mozna 
nazwab fakt, ze zamiast podaC jak nalezy rzetelne infor- 
macie na temat danej gry. ktbra ukazala si? wfaSnie daj- 
my na to w Japonii pod konkretnq nazwq, wymySla si? o 
mei iakieS Smieszne historyjki. albo o wersji testowei Albo 
tez o jakiejS wersii specialnei i nie posiadaiqc do kortca 
sprawdzonych informaeji na temat europeiskiego wyda- 
nia tworzy si? mity. pozuiqc tym samym na wielkiego 
dziennikarza i znawc? tematu Cz?sto z jakichfi oczywi- 
stych faktdw tworzy si? me lada histori? i zalewa nas 
potem zewszqd fala falszywych informaeji. Dla przykla- 
du: W pewnej gazecie wyczytalem, ze juz w sierpniu uka- 
ze si? na rynku TURBO PROP RACING, a w paidziermku 
JERSEY DEVIL. Wszystko fajnie i tadnie. zapommano tyl- 
ko dodaC ze sq to dane dotyczqce rynku amerykartskie- 
go, a wspommany wczeSniei TURBO PROP RACING uka- 
zal si? juz mmej wt?cej rok temu w Europie pod nazwq 
RAPID RACER, me wspominajqc juz o JERSEY DEVIL, 
ktdrego europejskq wersj? recenzowaliSmy w PSX EXTRE- 
ME juz na poczqtku tego roku. I jak tu zaufab komuS. kto 
nie ma zielonego po|?cia o czym pisze? Potem fie poinfor- 
mowany Czytelnik biegnie do sklepu i maltretuje sprze- 
dawc? o gr?. ktbra juz od roku lezy mu na pblce. a ten nie 
wie czego ten dzieciak ebee 

Co gorsze. podobne idiotyzmy zdarzajq si? takze produ- 
centom i dystrybutorom gier w Polsce. a to tylko Swiad- 
czy fie o nich samych. Ja osobiScie balbym si? kupid gr? 
od kogoS. kto wpiera mi. ze iego oprogramowanie .nie 
zawiera wirusdw niszczacych konsole'. Ludzie. k on sole 

Pifa 



SONY POLAND 



□ I d kilku tygodm w sklepach na tereme Polski pojawily si? w sprze- 
dazy promocyjne zestawy PlayStation. W nowym, pomarait- 
czowym pudelku razem z konsolq znajdziemy dodatkowo oryginalnq 
kart? pami?ci ora2 jednq pelnq gr?. W zestawie ktbry oglqdalom by! 
to RAPID RACER, czyli pozyeja bardzo raicowna, a w dodatku nie az 
tak bardzo stara WydawaC by si? moglo. ze jest to calkiem ciekawa 
oferta. tym bardziej, ze cena calego kompletu me przekraeza w deta- 
lu 700 zl. Niestety. najgorsze w tym wszystkim jest to, ze oferowana 
v zestawie konsola to NAJSTARSZY dostqpny na rynku model Play- 
Station z symbolem SCPH-1002. SONY juz dawno wycofalo te awa- 
vine modele ze sprzedazy. zast?puiqc |e koleino SCPH-5502 i SCPH- 
7002, ktore pozbawione zostaly CALKOW1CIE wady cz?sto psujqce- 
go si? w nich czytnlka laserowego. Nie wiem oo sklonilo firm? SONY 
do takiego po9um?cia ByC moze chcqc pozbyC si? zalegaji 
nagazynach starych modeli konsol postanowiono ladnie je p 
v/ac i wepchnqC ponownie na polski rynek? Trudno jest to w tej chwili 
lednoznaczme stwierdziC, byC moze kiedyS dowiemy si? jakie byly 
prawdziwe przyezyny tego faktu. Chcqc jednak zaoszcz?dziC Warn 
kiopotOw, iako mezalezne pismo o PlayStation przestrzegamy Was 
iuz teraz przed zakupem tejze konsoli - warto w 
t? na zakup nowszego modelu. nawet bez di 
me mieC z niq w przyszloSci takich klopotdw. 
daeze starszego modelu. Tym bardziej. z 
sprzedazy bardzo ladne komplety z joypadem ant 
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mam juz od ponad dwOch lat i me spotkalem sie do tej pory z zadnym 
wirusem, kiory zmszczytby mi cokolwiek w konsolil Wykoname takiego 
wirusa jest zreszta merealne. bo co on mialby niby mszczyC? Zapisy na 
karcie pami?ci? I skqd on by sie wziql na ptycie? Dlaczego zamiast 
dzialaC tak pfYmitywnymi narzedziami me prObuie si© w Polsce przyciq- 
gnqC klienta do siebie w jakid inny sposOb? Jest przeciez tyle mozliwo- 
Sci. jak choCby rabaty. karty stalego klienta, dokladane upominki, ga- 
dzety czy koszulki, ktOre to tirmy komputerowe rozdaiq tak hojnie na 
wszystkich targach. Nie, w Polsce trzeba iSC po linii naimnieiszego 
oporu. a potem przychodzq do redakc|i glupie pytania. bo ktoS coS tarn 
gdzieS przeczytal i trzeba wszystko wyjaSniaO, Oczywiste jest, ze nikt 
me |est nieomylny. zawsze coS mozna przeoczyC, wpadki zdarzaly sie 
przeciez nie raz takze i nam. ale nigdy nie robiliSmy tego Swiadomie, a 
czytajqc inne GAZETY odnoszp takie wrazeme. ze mektOre takie dziala- 
nia przeprowadzane sq z wyraZnq premedytacjq. 

No nie, starezy tego biadolema. uwazam jednak, ze warto byto poru- 
szyfi tutaj ten temat, a informaeje te jakby me bylo dotyeza tego, co sie 
aktualnie w Polsce dzieje. postanowilem wiec podzieliO sie z Wami 
swymi odczuciami na ten temat. Teraz jednak przechodze juz do tego. 
co sie w Swiecie ostatnio dzialo. I tak w telegraficznym skrOcie o wszyst- 
kim po trosze. 

NAMCO zapowiedzialo wydame kilku ciekawych gier na PlayStation, 
leszcze przed kortcem tego roku, w Japonii I tak |uz w listopadzie ukaze 
sie znany z automatOw symulator pilkarski LIBERO GRANDE, gdzie 
poruszamy sie tylko jednym zawodnikiem, wptywajqc lednoczeSnie na 
poezynania pozostalych Gralem sporo w te g>e na automatach i bar- 
dzo mi sie spodobala 0 ile wersja na PlayStation nie bedzie odbiegaC 
pod wzgledem grafieznym zbytnio od oryginalu. to zapowiada sie praw- 
dziwy hit. Dalej w rozpisce mamy dwa ciekawe tytuly na grudziert, czyli 
nowq przygodbwke RPG pod tytulem TALES OF PHANTASIA oraz RID- 
GE RACER 41 Do tego tytulu na lamach PSX EXTREME nawiqzywaC be- 
dziemy jeszcze nie raz, bo zapowiadaiq sie kolejne wspaniale arca- 
de'owe wyScigi na PlayStation Na koniec coS dla miloSnikOw tenisa 
ziemnego, albowiem jeszcze przed kortcem tego roku ukazaC ma sie 
NAMCO SMASH COURT TENNIS 2 

Amerykartska premiera XENOGEARS (kontrowersyjny RPG firmy SQU- 
ARESOFT) zostala po raz kolejny przesumeta. tym razem na listopad. 
SpecjaliSci ze SQUARE chcq leszcze bardziei dopracowaC |akoSC trans- 
laqi gry z tezyka japortskiego na angielski. Przypomne, ze gra ta miala w 
ogble nie ukazab sie w Stanach Zjednoczonych, gdyz obrazafi moze 
uczucia religijne AmerykanOw A co z Europe? Tymczasem znamy juz 
oficjalne date ukazama sie gry SPYRO THE DRAGON za oceanem. 
Albowiem |uz 8 wrzeSma nasi amerykartscy koledzy bede mogli osobi- 
Scie wyprdbowad te nowe. wspaniale zapowiadajqcq sie trO|wymiaro- 
we platformOwke. Natomiast firma CODEMASTERS, w odrOzniemu od 
wydawanych wczeSniej pozycji, chce zaprezentowaC nam pierwszy 
typowy program muzyezny na PlayStation DANCE MUSIC CREATOR 
pozwoli nam tworzyd wlasne kawalki muzyezne w stylu techno lub 
dance Nie znam na razie zadnych szczegOiOw. me wiadomo tez nic na 
temat obslugi i mozliwoSci tego programu - co by to |ednak nie byto. 
zapowiada sie niezwykle ciekawie Potem jeszcze tylko kilka gier edu- 
kacyjnych i juz bede kolejne argumenty. aby skusid rodzicOw do zakupu 
PlayStation. 

No dobrze, na koniec leszcze kilka informaeji z Japohskiego rynku kon- 
sol. Jak podsumowali fachowcy na koniec roku linansowego, sprzedaz 
SONY PlayStation wzgledem Nintendo 64 ksztattowala sie mniej wiecej 
w proporcjach 5:1. Wedle obliczert, 68% konsol kupowanych w 1997 
roku w Japonii to PlayStation. 18% stanowily Nintendo 64. i 11% nie 
promowana juz od dluzszego czasu konsola Sega Saturn. 

I to juz wszystko. co udato mi sie tutaj zmieScid; wiecej intormaeji na 
temat zapowiadanych gier znaidziecie na sesiedmch stronach. gdzie 
A|u z Mr. Scierq przygotowali dla Was caty 'Kalejdoskop' ciekawych 
intormaeji. A ja sie juz zegnam i zapraszam za miesiec. gdzie przeczyta- 
cie relacje z koleine) wielkiej imprezy - targOw ECTS w Londyme. na 
ktdre to wybieramy sie tym razem juz duzo silniejsze ekipe. niz na targi 
E3. 

Norby e-mail: norbyOwr.onet.pl 



NOZY SPRZEDA2Y OPROGRAMOWANIA 
I SPRZETU W STANACH ZJEDNOCZONYCH 



•C CD-ROM 74.9 min 2! 




IMPREZA INTERPLAYA 

D irma INTERPLAY zgodzita sie na sponsoring gtoinoi ■ 
muzycznei improzy Party In Tho Park', krora odbytii I 
sie 5 lipca w londyrtskim Hyde Parku ItoiC WKbOw oscyto- 1 
wata w gramcach 100.000 WSrOd zaproszonych wykonaw- ^ 
cOw znalazty sig lakio znakomiloia. iak George Michael, yB 

Boyzone, Elernal. Simple Minds, Spree Girls i Simple Red 4 V 

INTERPLAY upatrywato w imprezie doskonalq reklame ich nainowszei platlor- 
mpwki 3D z kosmiezna dzdzowmca - EARTHWORM JIM 30 |4cl| 

JAKI BijDZIE PSX 2? 

■ oden z bossOw Sony - Ken Kularagi - powiodzial, zo SONY me 1 



| komputero wa odchodzila w zapommenie? lajul | 

SONY UMIERA? 

|T| omentalnie po tym. jak SONY podato do wiadomofci. iz zepotrzebov™ | 
LiJnie na PlayStation w Japonii zosialo zaspokojona. akejo taiza tirmy j 
spadty o 3 36% W tym samym czasie akcio Nintendo wzrosty o 1 00 yenpw 
MOwiqc doktadmei, w Japonii sprzedano o ponad 1 min konsol mmej, niz w 
roku ubiegtym Tymczasem reszta Swiata ma sie coraz lepiei, np w Euiopie 
sprzedano o ponad 500 tys. sztuk PSX'ow wiecej laiul ! 

COS NA ROSOt 

Pamieiacio leszcze hodowle kurczakOw Chocobo z gry FINAL FANTA- j 
Ael SY 7? Teraz firma SQUARESOFT zapowiedzialo rozwimecio logo po- ] 
myshj, stwarzajec osobna gre opanq na tym samym rnotywie Gra nosiC 
bedzw nazwe CHOCOBO'S MYSTERIOUS DUNGEON ADVENTURES, |*k 
na razie ukaze sie tylko w Japonii (grudziert ’98). Nic mo wiadomo 0 wersjach 



KSI AZE WRACA 



S | ED ORB od dluzszego czasu pracu|e nod koloirui czeSciq znakomilei , 
-] gry przygodowej - Prince ol Persia. To, co wyrozmato poprzodme czeici | 
innych gier tego typu. to znakomite odwzorowamo ruchOw ludzkiego oatn | 
Poczqtkowo planowana byla tylko wersja dla PC. lecz wydawca poszodl po ' 
rozum do gtowy 1 zapowiedzial rOwmez wydamo worsji na PSX'a. lajul 



WWFSM NOWY FILM 



szystkich. a w szczo- , 
1.1 gOlnoSci twdreOw. za 
skoezyla sprzedaz gry WWF j 
WAR ZONE (recenzia w I 
tym numerze) Jak na ra- j 
zie iest to nailepie) sprze- 
daiqcy sie tytul firmy AC- | 
CLAIM od poczqlku je| 1st- j 
mania. Nie znam konkret- j 
nych danych, lecz musi to 
byC rzeczywiScie ogromna 
iloW. ACCLAIM narzeka, 
ze nie moze sie wyrobit z I 
zamOwieniami (bez komen- I 
tarza). lajul 



Co to sie porobilo I Naipier w byla 
mania na wydawanie gier opar- 
tych na filmach Teraz za to wszystko 
stanelo na glowie i powstaie filmy na 
podstawie gier Byl |uz Streot Figh- [ 
ter'. 'Mortal Kombat' 1 1 2. a |uz nie- j 
dlugo bedzie Resident Evil', 'Tomb j 
Raider'. 'Wmg Commander' Najnow- | 
sza zapowiedzie jest uwaga. COM- I 
MAND & CONQUER: The Movie'. 0 
scenariuszu na razie nic nio wlado- ! 
mo. nie wiadomo takze kiedy bedzie J 
premiera. lajul 
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Papierowa Lara 

VfV ilka dm lemu riastqpita premiers wy- 
L9 dawmcra ksiqzki o ptzygodach lary 
Croft pt .Lara's Book' Poia kolejnq przygo- 
da naszei ukochanei (hloroski Oak zwykle za 
witq i mobozpiocznq), w ksiqzce znajdziemy 
opisy wszystkich czpio T OMB RAIDE RA oral 
histone gtdwnoi bohaterki Ciekawe, ay ktoi 
naszym kraju? Fajnie by 



byto, no 
p a. emerykanska okladka obok 




Jeszcze o FF8... PowrotRR 



Garsc statystyki 



1. Memory Card 
2 Pad 

3. HFU Adaptor 
a RF Adaptor 2 
5 Memory Card Value 



actus 



Sony 

Sony 

Interact 

Sony 



NA WSZYSTKIE KONSQLE -. S IER P IEN 96 

1. Bravo Fencer Musashiden - SQUARESOFT (PlayStation) 

2. XI (Devil Dice) ■ SONY (PlayStation) 

3. Art Truck Battle - HUMAN (PlayStation) 

4. Winning Eleven 3; WC 98 (Iss '981 - KONAMI (PlayStation) 

5. Powerful Pro-Yakyuu '98 - KONAMI (PlayStation) 

6 Double Cast - SONY (PlayStation) 

7 F-Zero X - NINTENDO (Nintendo 64) 

8 Lunar 2 Eternal Blue KADOKAWA ISega Saturn) 

9 Kisetsu wo Dakishimete - SONY (PlayStation) 

10 Yu-Gi-Oht - KONAMI (PlayStation) 



□ eszcze poll ora miesiqca temu me wiadomo 
bylo, |ak wyglqdaC bpd/ie tryb walki Teraz 
juz wiem. a swota wiedzq podziolam sip z Warm 
Zmiem sip sposOb poslugiwanut sip magiq Nio 
bpdzie je| juz mozna kupowac lub maidywnC loc? 
zostanie ona zastqpionn nowym systemom 
nezwanym .Draw System", czyli w wolnym 
tlumaczemu .System wycutganuT Pozwolt on na 
..wyciqgamo' magicznych zaklpC od aktualnogo 
przeownika. ktOro bpdzie rnorra pOZnioi kilknkzotmo 
uryC podczas aktualnei walki lub w przysztoici 
Morliwose wyciqgnipcm czaru zalezeC bpdzie od 
sity (Two|0| i przeciwnika), a takze od stopnia 
opanowania nowego systomu. Druglm 
usprawmeniem bpdzie .Kumulowanie czarOw* - umoztrwi ono na 
uzyciu kilku czarOw na raz. co pozwoli na zabrame wipkszoi HoSci 
energii przecrwnikowi Nie ma )ednak rOzy bez kolcOw - uzycie 
takiego mega-czatu zuzyte znaczme wipcei Twoiej onergu, a co za 
tym Ktnebohater bpdzie dhrzeiodpoczywat Jak warn |uz wiadomo 
glOwny bo hater - Squal - zostame wyposazony w specialnq btort 
Gunblado Ipotqczenie mieczu z pistoletem). Gdy podczas walki 
przylrzymamy RI. to sila ataku bpdzie duzo wipksza - Squall 
wykona wtedy combos z uZyciem swojej broni Bpdzie on 
wykonywany w catoSci, az do ostatmego ciosu. a pOZmej dtuga 
regenoraqa energii, Ma to byC ieden z silmoiszych atakow w 
grze, no oczywiScie |eSli wszystkie ciosy tratiq Na komec 
informacja, ktOra na pewno mkogo |uz me zdzrwi -FF8 obslugiwaC 
bpdzie Dual Shocka normalka 

Ps Dorzucam jeszcze rysunki trzech koleinych osOb, z ktOrymi 
zwiqzana bpdzie nasza przygodo lajul 





ra| IDGE RACER powracalll 
|J NAMCO ofiqalmo zapo- 
wiednato wydame czwartei czp- . 
4ci tot gry na PlayStation Fla- 
gowe wyttcigi ze stajm NAMCO 
leszcze w tym roku u|rzq PSX- 
owe Siwiatlo w Japonu, Niosto- j 




a ATLUS wykupila prawn do kcmwersp i 
rvbucii trzech japortskich tytutOw GU 

I ^TY GEAR BOMBERMAN PHANTASY 
RACE i EGGS OF STEEL Wszystkich trzech 
tytulOw mozemy spodziewaC sip na w listo- 
I padzie tego roku. lajul 

/? /j A 

Druga cz,sc gry ABE S ODDYSEE. czyli 
ABE S EXODUS nio zmielcil sip na iedne) 
ptytce Dodano wipe drugs, co powmno 
pUlKO* -OWVW . »»• « 

Inp wipcet tilrmkOw) Premiera moze byC 
trochp szybciot roZ podawaWmy, bo |uZ w 
iistopadzie. lajul 

rb/i/i 

989 STUDIOS Iczyti dawne SONY Amoncal 
podipio tip dystrybuqi gry o tytulo RUN- 
Sing WILD Kiedys juz 0 moi wspomina- 
lam, przypomnp tylko, ze bpdq^mocno 

mezta zabawa pod konlec roku. kiody 10 gra 
ma sip ukazaC. lajul 

*a > ia 

Nefwipkazv wydawca g*r na iwteae -ELEC- 
TRONIC ARTS - wykup.l koleir^ lirmp 
Owym .Kjpcm" state s* firma WESTWO- 
OD STUDIOS - odpowiodnalnq za 
lu ty, jak COMMAND & CONOUER i C&C: 
RED ALERT lajul 



[| Jak sip dowiedzialem, zasluzona tirma, 
f! |akp niowqtpliwie lest MICROPROSE, po- 
k; wiaca do naszej konsolki, dzipki czemu 
'j |uz na poczqtku przysztogo roku spodzie- 
ij waC sip mozomy takich tytulOw, |ak 
" WORMS 2. PI G. STADIUM GRAND 
! PRIX Stalo sip tak dlatogo. ze MICRO- . 

“ PROSE zostalo wykupiono za duzo pie- | 

| mqdze przoz HASBRO INT. lajul 
/a /a /a 

I juz medhjgo. bo w Iistopadzie. bpdziemy , 

; mogli zagraC w TINY TANK Tymczasom I 

w USA powstata audycta radiowa wtaime 

na temat te) gry RozmOwcy rozmawiajq o 
swoich nadzieiach zwiqzanych z tym pro ( 
duktem oraz opowiadajq o mtodoSci. kie- 
dy to bawili sip matymi modelami zolme- 
rzykOw Swiry lajul 

/a /a zfo 

Kto by me chcial podwoiC swych docho- ■ 
dow. zwtaszcza gdy zarabia sip 100 min ■ 
dolarow rocznieT Firma INFOGRAMES 
zanotowata wtaSnie tekl skok. gdyz w 
ogtoszonym modawno bilansie roeznym , 
wyrazme widaC. ze zarobek wzrbsl do 233 
min dolalOw Z kolei zarobki firmy INTER- 
PLAY i pierwszyeh trzech miesipey tego ( 
roku wzrosty o 19% w stosunku do tego 
samogo okresu w roku ubiegtym Ech . 
dali by trochp. lajul 



Kfopotliwe N64 

O statnie badania przeptowadzone w Anglii 
wykazaN. ze sprzodaz gier na N64 spadn. 
w przociwionstwio do gior na PSX'a. Europeiscy 
uzytkownicy N64 ma« |uz doiC oczekiwama na 
konworsje tytulOw z Japonu cry USA Sprzedajq 
wipe 5 wo konsolo i kuputq PSX'a W wymku logo 
stosunok sprzodanych gier na PSX do N64 wy 
niOal 3.5 do 1 w 1997 roku. a juz w tym roku 
wzrbsl do 3.76 do 1 Tak trzymaCI lajul 

ftzy asy Psygnosis 

□ rzy tytuly: SPICE WORLD. KULA WORLD i 
ROSCO MCQUEEN, zostanq uZyte przy 
nowei akc|i reklamowei tirmy PSYGNOSIS Idys- 
trybutora tych tytulOw na USA) Jest ona Skier ty 
wana do naimtodszej czpici spoteczenstwa. czyli 
do dzieci. Jei celem ma byC me tylko zakup sa- 
mych programOw, ale • konsol PlayStation |a|u| 



Kalisto dla PSX 

rancuska firma KALISTO zapowiedziala 
wydame kilku swoich narwipkszych hitOw z 
P^n.j PlayStation Piorwszym tytulem bpdzie 
DARK EARTH. ktOry bpdzie napisany od poczqtku 
z uwzglpdmomom mozliwoSci naszej konsoli. Spo- 
dziewaC sip jej moZemy na wiosnp Pierwsze gry- 
walne wersje najnowszych gier te) tirmy majq zo- 
staC pokazane na targach ECTS. wipe czytajcie 
1 nas za miesiqc. gdzio znaidziooe obszernq relacjp 

z tych targOw lajul 

Pita 










■■ NFOGRAMES wykupri prawa do kreskOwek 
U| Warnera IkrOl.k Bugs i to sprawy) Pierwszym 
tvtulem. iaki irafi do naszych czytmkOw bedzio BUGS 
BUNNY LOST IN TIME, a nie jak podawaliSmy 
m»w tamu • wytogi. ki6<e bada wydano prM- g 
niej B?dz>e lo przygodOwka z przeogromne daw- M 
ka humoru Bugs omytkowo wszedl w machine V 
czasu i zostal przemesiony w przysztoic. Sdgarty ' 
przez odwiecznogo wroga musi uciekaC w czasio 
CoS ostatnio I tymi podrOzami w czasie autorzy 
przesadzaja: na|pierw Crash, potam Duke, a ■/ 
lorai Bugs [a|u| vL- 



wyputoe na ry- < 1 ° konworsil i dystrybuc 
I nek amorykartski "r«ch laportsklch tytulOv 
[ V9 TOBAL N02, i GUILTY GEAR. BOMBEf 
W<Ye, SONY i SOU- MAN PHANTASY RACE 
[ARESOfTnwvw EGGS OF STEEL Wazystk* 
v ^te wigladu naj "«»ch tytutOw mozemy sp< 
"Wme sprzedaz ,e 1 dziewaC *19 n a w listopadzi 
dynki' iso) I "Mo 'Oku laiul 



EUTECHNYX - ludzie od- ! 
powiodzialni za wySogi TO- j 
TAL DRIVIN- - ogtosili. ze 
pracuia nad nowym wySci- j 
giem samochodowym. No- ! 
Sit on b«dile nazwg C3 I 
RACING (Car Contruclors 
Championship), ma praco 
wa£ w wysokiei rozdziel- 
czoSci. a ewentualna. 
wgmacania w nadwoziu 
poiazdu zalezec bade od 
sity z jaka uderzymy np w 



wskazujq. i 
powstanq 



n ,,m » Hudson udosiopmla pierwsze scieeny z kontynuaeji 
U "awalanki pi Bloody Roor Z piorwszei czaSci pozostamj 
lyiko 3 postaci (Long. Yuko i Alice), dolaczy za to masa nowych 

twarzy Jed no z nich □jMWMiriWrN'l mOJkt' 



za sprawa fumy DIGITA 
DOMAIN. kiOra slworzyl 
iui kilka lego typu gler n 
PC Piorwsza pozycjQ bydzi 



MUCKY FOOT logrupapo- 1 pw™ 
wstzte pOI roku lomu z szo- 1 
Sciu byfych pracowmkOw I 
BULLFROG Wchw* oboe- 1 
nei pracuM nod futurystycz- 1 
na plalformOwko-biiatyka I 
CITY OF THE FALLEN !$q) 



OV)Bkl?l |So] 



wi«ksza r Oznica w sty- 
lu walki pomipdzy ich 
czlowiaczymi a zwie- 
rzacymi formami Na- 



razia nie ustalono 
dokladnei daly pre- 
miery, ale coS prze- 
bakuia 5ia o tego- 
rocznei gwiazdce, 
narazia pozosiaje 
nam rzuciC okiem 
na seteeny |o|u| 



rynku.aiuii 



Gex 3 po raz pierwszy 



Mystical Ninja 



MS ONAMI zapowiedzialo. za 
LI wydana dotad tylko na Nin- 
tendo 64 gra Ganbare Goemon zo- 
siame wydana rOwmez na PlaySta- 
tion. pod tytutem MYSTICAL NIN- 
JA. Tak na marglnesia. to mam 
nadzieia. za me bgdzie to czysta 
konwersja. jak SAN FRANCISCO 
RUSH (bleeee). tylko zostanle od 
poczatku stworzona na PSX’a z 
wykorzystamem wszystkich |ago 
moSiwoSd. laiul 



□ EAM 17-firma, ktOrastwo- 
rzyla wialo bardzo dobrych 
gior na Amiga i PC (juz nie tak do- 
brych). nawrOcifa 319 1 zaczme two- 
rzytf gry na PlayStation Znajec f«- 
m9. mozemy spodziewaC S19 bar- 
dzo dobrych tytuttw W naiblizszych 
6 miesucach powinny ukazaC 519 
PI G. WORMAGEDDON, STUNT 
CAR GRAND PRIX oraz ADDIC- 
TION PINBALL laiul 



Ifll Japonn istmeie film Amme. w ktflrym 
LJ wystepuia postaci z TEKKENA 31 Nia- 
dlugo traliC manapOiki sklepowa w USA. w*c 
moze kiedyl trafi do Europy. a pOZniei do Pol- 
ski laiul 





win win /[111 

VQjp *©7 Qg? 



•n ySlec. ze zabierajac si? do .Kalejdoskopu" powiedziatem Ajowi, ze nie znajd? materiatow na wet na cztery si 
Okazalo si? w kohcu. ze wiadomoSci wyszperatem mndstwo i cz?s6 nawet si? ni e zmieScita na szeSciu stronach. 

No, ale to nie powod do narzekart, chyba ze ktoSjcolekcjomj^ 
ffw m omencie gdy to czytacie, my przeczesujemy kazdy metr kwadratowy londyhskiego ECTS-u, zbierajqc inform acje | 
J o kolejnych produkcjach| 

* ^ Ratunku! 

I Mpr PomocyTj 



KALEJDOSKOP 





Niemsjdra malpa 

B rzygodOwka, na wz6f HERCS ADVENTURE, t matpo 1 
zwierzaka |*st przywrd<»nie ham 
a. sarm wiacw), co i«j( moiltw* 



gMwnai. Zadaniem tegoz 
irzema rdznym. awiataml (jakai 
•mu osmiu kawatkdw Magicznoi 



„Suka” 1 30 fps’ow 



Pita 







FH. NEED FOR PSX 



skup, mw,mm gib komputwowych iok 300 muiow na phi 



•KONSOLE:NOWE I UZYWANE 
■AKCESORIA PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH 
PRZYJMUJEMY GRY W ROZIICZENIU (NA ZASAOZIE WYMIANY) 
■MOZLIWOSC PRZETESTOWANIA KAZDEJ GRY NA MIEJSCU 
•WYSYLKOWA SPRZEOAZ I WYMIANA GIER 



I GRUPA CENOWA 69W 
AIR COMBAT - stmtvwu 
BA TOSMINOEN 
ALONENTHEOARX pzygocton 
RIDGE RACER wySogl umoch 



IV GRUPA CENOWA: 189 zL 
FIFA te Wortfl Cup • pfca rWna 
GRAN TURISMO • wytdgl Mfflod). 
VK51ANTE8 Hmodi 



Baba 1 chlop - All in ONE 



O deina gra na wiCu .C i .ONE" - nata 
szerowana wybuchami i wietgactinymi 
monslrami. Do wybofu sa dwie postaci baba 
1 chlop - kazda posiada swop okreStone wta- 
Sciwoici 1 upgrade'owalna biort Giahka po- 
azla do praodu w stosunku do ONE - jest wip- 
cei tekstur a animacia lest plvnnieisza Jak na 



BornTrosnie w siff 



ORROW NEVER DIES praaagn* 
wartalu ‘99. a lo 7 powodu zbyl duzych ambtqi grupv 



NIGS w opafach? 








A IMlU 



? 



prr^Top it 




/fj*v 

qTVI nTli rfTTI 

^JBr 





Nadchodzi Apokalipsa 



zny Deadiinatcti (oconanusze zapioiektowano 



nym |uz gromo, zaczyiu 
now* Na lednei plantiy wo 
rv postacio. kudu z nich 
okoto 50 ruchOw IrOwnta 
countoty) Gra ukazo sic n 



Zoffnierzyki ozywaja 

omysl na gro ARMY MEN 3D |0-i! do*C oryginalny, b 
Kill OP‘O'8 5*0 na 2*baw>o w woicnkp plastikowymi Zotnii 
rzykami. Go ukazala sip |uz w w«i5|t na PC. pdnak jodon 
ptogiamisldw firmy 3 DO zdecydowal sip na nwznaczne an 
dernizowame programu i odo|4c*o od gry stratogicznoi na k* 
rzySC akqi w polpczeniu z laktyk* Gracz obsciwuio poczyn 
nia woiakOw r porspektywy ich wfaSuoola fTPPI. in*« 
metryczme, jak na PC Poslaa przybieran rOznp poiycf 
potrati* lezeC, czolgaC sip. biegaC, ptywaC. kucaC, yik rdv 
niez dziotza w dloniach rflzneqo iodr*|u uzbroionio (karab* 
bazooka, gianaty. miotacze ognia. minyl Bpdzie rOwmez k 
ka todzai6w potazddw Ijoep. Iruck. opzardwka. czotgl. klOr 
mi l my. i nasz przeciwnik bpdzm zdolny poruszaC sip, a 
yyypadku czoigu rOwnioZ strzelaC Golika w podwyzizon 
rozdzielczoic*. 3 rOzne scenario. Split Scroon w iiytue Coop 
otive I Poathmaich Ustopad I Soil 



IWisted w umywalce 



Piekielna rozroba 

■ ipkny * obizvdilwy - !o epitety jakim* mozna by okre- ’ 
SI.C b*|*tykp THRILL KILL flip. HOra wno 
powion powiow SwiezoSa do gatunku i na powno nio 
last skiorowana dia maluchdw Wszystkio poslac* lu 
wyslppuwce. w iloSci oSmiu sztuk, walcz* o szansp 
| kvyd05tan*a s*p z piokla. w ktdtym io (O/giY- 
sip akcia Scenario 54 zrOznicowano 
mpki. kromatonum. sracz. dom wen *- i 
. Idw i innn rOwnie dekavvo Aby wy £ 
korzystaC nadarzalpcp sip szan- . 

Sp. walczqcy mo przcbieioia wi 
k srodkach ■ (ak na przykiad jp 
j,don z botiatmOw (Cle- 
otusl oklada wszysl- 1 
» kich urwan* komudf 
nog* Paspk a 

^piono wskaZm- 
#. klOry 

kaS poslac osiqgnic maksimum 
komuS urwac glowp Polom wszyslki 



1 



Pita 






KALE JDOSKOP 




NAMAX -s.c. 

FACHOWA OBSLUGA I DORADZTWO 



POLECAMY 

- NAJWI^KSZY WYB6R GIER NOWYCll I UiYWANYCH 

SONY PLAYSTATION 



NAJNOWSZK TYTGLY POSLADAMY W MOMENCIE 
UKAZANIA SIE ICII NA RYNKU 
KONKURF.NCYJNE CENY 
GRY UZYWANE DO 50% TAN1FJ 
PR7.Y WIEKSZYCH ZAKUPACH K' 



.( 077 ) 



COLONY WARS 2 



■ aiSwtezsie screeny ! noweoo COLONY WARS: VENGE- 
I ANCE poiwt tHdran plotki na lemel misp nod pin no to mi, co 
*o podnosi nttakcyinoSC lego tyluti 



Dzokej z bombki) w kieszeni 



Nowy hokej 








//fft 

^jgir 



* 



klimatv 



..Duszne 



EIDOS cos „nawarzyt” 

□ Uategia c/asu r/oc/ywistngo WARZONE 2100 ro/grywa sip na Ziomi 
na poczqtku XXII wieku Celem grv lost opanowanie Ameryki POtnocnoj 
ora/ /dobycie nowych tachnotogti Buduiemy ■ naprawiamy droidy. poiarty 1 
ospr/pt. odkrywamy nowo obs/ary, /dobywamy surowco i walc/ymy / pm- 
ciwmkami Engine gry po/wala na cotacie terenu. catoiC pracuie w 26 klVs. 



Komputerki sobie grajq... 

XXXI vneku iwiat kontrolu|e d/lewipC super Intellgonlnych kompute- 
1 6w. oroani/uwcych od c/asu do c/asu wyUcigi rapeo|ekiowanych pr/e/ 
siebie modeli poia/dOw. wyposa/onych w (dine nts/c/yciolskie gad/ety Gra 
S.C.A.R.S pr7ypomina wydanp pOI roku lemu ROCK'N'ROLL RACING Z ale 
/ togo co widae - pnob-w HI mac/- 
wn wykonama. Spora 
>w. du/o kolorOw, su- 



Zlamusa NAMCO 



Wielgachne potwory rulez! 









Smok zamiast psa? 



Odgrzewany „fajnal” 



□ Japonu poiawila sie oa 
PSX'a konw»5(fl 20 SNESa 
czwartei czgSa serii FINAL FAN- 
TASY Gra w oryginele poiawila 
*19 w 1991 roku. wprowadzaiec 
dwczas nowy system walki. k!6- 
ty z rveznacznymi zmianami ko«v 
tynuovvany jest po dziert dzisiei- 
szy. W odgtzewanej wersji do de- 
no tedynie rendorowane intro 1 
outro N* wiadomo, czy ora uiaze 
94 w wersji amerykartskiei Ital 



KONAMI odkrywa karty 



□ 

EMPEI 



ONAMI uiawmlo wreszcie pierwsze screeny z SU IK ODEN A 2 
_ olicialny tytul btzmi doiC zawile RED MOON: THE 
iROR'S COUNTRY'S SIDE -abula gry dosyd luZno zwiqzana 
iwm bohaterowie 1 system gry pozostanq 



Ziemianie, drzyjcie! 

Qj TAR TREK: KUNGON ACADEMY to ptotag do I 



UC' Brjdzie to pierwszy symulator kosmiczny oloruiacy prawdziw 

tywna przestrzert kosmcma z czamyrm dnurami. deszczem nteteoryldw. wyt 
nami j irwymi takowym. Jako m tody klmponowskl kadot - T 
worwprzeowkoFedecaqizdo I 
bywajac koiejno stopnie do- I 



ooraz to bardaet skomplikow* 
nych misji lokolo 301 pod ko- 
menda Genecala Change. Pro- 



INTERPLAY Listopad |4d| 



Antyczne przeboje Atari 



CTIVISION pod 
f.E 2600 Oto 1 one 
Crackpot: 




H.E.R.O.. Ice ■ 

Hockoy. Kaboomi, Keystone Kapors. Laser Blast, Megamania, Pitfalll, Pla- 
que Attack. Title Match. River Raid. River Raid 2. Sea C 
Jinks. Spider Fighter. Stampede. Star Master Tonms 14c 




CZESTOCHOWA I 



SWIAT GIER TV 



SONY PLAYSTATION (PONAD 2S0 TYTUtOW) 
NINTENDO 04 (WS2YSTKIE TYTUtYJ 
6AME BOY 
SEGA SATURN 

PR0WAD2IMY SKUP. SPR2EDA2, WYMIANE 
NAJNIZSZE CENY W MIESCIE !!! 

PR2YJMUJEMY GRY W ROZLICZENIU 
MOZLIWOSC 2AMIANY KONSOLI 

SVSTCM s.c. 



AL. NMP 28 (w bramle) 42-200 CZESTOCHOWA 
tel. (060) 143-82-91 ; (060) 140-41-82 





®@® 




cafe odpowiedaalno - 1 



^ akC i l -OCM- 

dzid. ze skopie on Cyt- mi - „ a 
ki wszystkim innym piecaw, tak 
strzelaninom i przy- 
godbwkom razem t«i mas?? n»- 
wzi^tym. 




I 

! 




T ak. tak. Panowie i 
nie. firma EIOOS juz 
raz Irzeci zaaiakuje 
Ktbzby nie znal tych 
nych ksztattdw pani 
olog, ktdra od dw6ch lat 
kiem" goici w naszych 
mach? Dla niektdrych 
stata sig |uz obiektem kultu 
doSC o bohaterce. tyle juz o 
powiedziano. 
cennych linijek. W dzisie|szym 
tkaniu postaram sig 
wazmejsze zmiany w stosunku 
poprzednich czgSci 



Naipierw w skrAcie 1I0SC 
taka sama. jak w czgSci dtugiei. 

10. nowe poiazdy. 
ty Swiettne. wigcei szczegOIOw. 
tuchy kamery. ubtama. rOzne style u 
sama bohaterki. wysoka I 
(!) Oiaz powigkszony 
mozliwych do wykonama A tetaz 
me) o wazmeiszych zmianach Zaczyna- 
my od gratiki. bo jak sami twOicy mOwiq - 
bylo to ich naiwigksze wyzwanie. Zeby uzy- 
skaC wysoka rozdzielczoSC, musieli stwo- 
rzyC nowe narzgdzia edytotskie. zmoderm- 
zowaC specjalne biblioteki graficzne oraz 
zmiemC trochg podeiScie do tematu. Jed- 
nak dzigki duze) pomocy ze strony SONY 
lakos udalo im sip ia uzyskaC Co 
chyba me muszg HumaczyC 
ekrarne. prawie brak pikseli 
poziombw odSwiezyli swe umysty, gdyz 
my bgda bardziei tozbudowane. z 
Scig wyjSC z danei lokacji. a droga do 
nia calego poziomu nie bgdzie prowadztC z 
ustalona Sciezkg. Jest to mezaprzeczalna 
nowego TR. gdyz powinno to przedluzyC |ego 
wotnoSC Co do przeciwnikdw. to autorzy 
me mogli sig zdecydowaC 

Po niewatpliwvm |ak maw w vgi«idae. Czgsci 

. . , . , Graczy podobali sig ci z czgSci 

sukcesie dwoch pierwszei (tylko zwlerzgta). innym 

czesci TOMB znS d 1 druflie| <p fzewa 9 a f udzo \ 

RAIDERA byto — 

pewne, ze kolej- 

na CZQSC ujrzy ki slyszemu odglosOw wydawanych 

kiedvs swiatto * gdy uslysza k,oki ,a7u P° bi0 fl na 

. ’ skad one pochodza. Podobne ptoblemy 

dzienne. wyborzo opcji nagrywama stanu gry. 

kompromis W latwiejszy 
dzie mozna zapisywaC w dowolnym momencie 
zszych stopniach wtajemniczenia tr 
wania (TR1), Nie napisatem |eszcze 
przygody. a bgdg to m in. Indie. L. 
tam. gdzie wyladowalo UFO). Jedr 
lecz to. ze me bgdziemy musieli przi 

wybraC gdzie chcemy podrbzowaCl W kazdym z nich bgdziemy musieli 
mek meteorytu i wrdciC do domu Gdy zbierzemy juz wszystkie. przystapimy do 
tocznej rozgrywki Nie jest chyba tojomnica. ze gia obslugiwaC bgdxie wibracie 
Shocku. a takze. co |est zupelna nowoScig. analogowe galki. 

TOMB RAIDER 3 nie bgdzie konwersia. lecz zostame stworzony specjalnie 
PSX'a, z wykotzystaniom wszystklch iego mozliwoSci Co tu duzo mOwiC - 
ktOrzy zakochali sig w poprzednich 
cie przetfwa kolejna prbbg czasu. 
ktdrzy zmenawidzili Larg ... cOz. 
mozna nawtOciC sig na dobra dtog> 
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SHINY ENT atakujepo- ” 
nownie. tym razem z 
bardzo kontrowersyjna , 
pozycja. 




INFO 







G ra RESIDENT EVIL zawojowata Swiatem Wspa- 
maly klimat i dobre wykoname zapewnily grze 
wielki sukces i iak dotad 2adna z firm, no, moze poza 
SQUARESOFT (PARASITE EVEl, me dordwnala kunsz- 
tem produkcji firmy CAPCOM Jednak teraz firma 
KONAMI zapowiedziala wydame gry-horroru pod ty- 
tulem SILENT HILL, k tor ego podobienstwo do RESI- 
DENT EVIL od razu rzuca si© w oczy 



Fabuia gry opiera si? na bardzo ciekawym scenanu- 
szu: Ty i Twoia siosira ulegacie wypadkowi samocho- 
dowemu. Samochdd rozbija si© doszcz©tnie. Ty, po 
P'zebudzemu si©, wychodzisz z wypadku calo, choc 
bardzo zakrecony. a siostra... |ej cialo zmklo. Jak na 
przyzwoitego brata przystalo. wyruszasz na poszuki- 
wama siostry Znaiduiesz si© w tytulowym mieSoe - 
SILENT HILL Podwi|asz wi©c r©kawy i. w tym mo- 
rnencie Ty - Graczu - wkraczasz do akcji. aby rozwt- 
klac tajemniczq zagadk©. 



Akcie gry widzimy zza plecow bohatera i ttzeba po- 
wiedziec. ze ten sposdb prezentacji akcji gry spraw- 
dza si© bardzo dobrze. Dzieki dobrej pracy kamer w 
ogole me traomy ortentacii w teteme, jak w mekto- 
gry b©dq 

znakomite wsiawki filmowe - jak zapewnia goSC od 
markeiingu - Jon Sloan - „Animacje w grze sa najlep- 
szymi. jakie firma KONAMI kiedykolwiek stworzyta 
na potrzeby gry. Co wi©cej - sa one dokladme przemy- 
Slane. wyrezyserowane, poieguia nastrdj tajemmczo- 



ach. mgdy me b©dzieniy wiedaeb skad i luedy 
ty jakj$ potwOr Wyobtazoe sobe ten tomat: 
ulicy, oemno jak wd...u Murzyna, zewszad 
przetazajace odglosy i nagie wyskakup d/.'a 
potwory wprost na Getne.. brrr. a z |0ypad 
moze z rak wypaSC Podczas dma me pal© 
s© oczywiScie latamie. ale dz©lu mgle. k»Va 
jest wszecfwbocna przez cafy ttoen. widocz- 
noSC zmmejsza si© do 5-10 metrCw. czyfi n© 



izupelmer 



jSILENT HILL to gra, 
Iktora moze pokonac 
imocno trzymajpca sie 
serie RESIDENT EVIL. 



zawielel 

czytze 



d ze wiekszosc akcji przebiega 
i mglistego dzionka, duzy nacisk 
sfekty Swietlne I rzeczywiScie, 

- sq one bardzo udane Latarni' 



:y lub pod- Jak widaC. firma KONAMI szykuje osirg olensyw© na 
ino polozyC ra SILENT HILL zapcr.v©dz«na jest na kstopad, czyti n 
co widzia- rze METAL GEAR SOLID - ktbra to gra juz zostaia uzr 
eiiaia ulice, t© firm©, me zawecbe ona graczy i gra b©dz« dopieszc 
■ sam mibd wzgi©dem Skrbci tez okres oczek/wama na RESID 
iieoSwietlo- kttbrym prace stosunkowo nedawno ruszyty pehq pa 
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maszynka ma 8, 16. 32 cry 64 brtv nie okreSla jej szybkoici. a jedynie 
szerokoSC ustroistwa zwanego szyng danych. Czymze u szyna iest7 
Szyna iak lo szyna - im szorsza. tym wtecej danych mozna mg przeslaC 
Sktxo taka szyna ma 64 bity. to mozna na tar przez nig przepchngC 2 razy 
w>gcoj danych, niili przez szyng maigcg 32 bity. Zaraz. zaraz, przeciez ia 
sobie OdtOzcie to palki i kosy. juz prostate Szoro- 
onalna do szybkoSci. ale nie do 
szybkoSci tch transmi- 
mlmo iz procesor ma .2 razy 
o| bitPw", to wcale nie .chodzi" on dwa razy szybcioi Dziata 
gzybciej - prawda alo nio 2 razy A Ho? To zalozy od tego. co w 
danoj chwili procesor robt. JoSli sobie cos dchutko przolicza, 
roznica iest mozauwazalna Znaczgca roznica powstaje 
procesor sobie cos czyta czy tez pisze do pamigci. 
nie tylko procesor Dotyczy to tez wszystkich mnych chipOw 
.Dlaczego mo mozna zrobic konsoli tak. aby 
Powinno to przyspieszyC wszystkie operaqe 
Dieszytoby to 



(lose. 
Ten 

- mozna don wle- 
ptzepuSci tylko dang logo iloSC Prawda. ze 
16 i z 16 do 32 bitOw bylo szalonymi skokami 
ze maszynki w ktOrych lego doko- 
Sanych przekraczajgce ich moz- 
liwolci. Jednak dalszy rozwdi wkrOtce zaeznie mijaC sig z celem. Konso- 
la z szyng 64-bitowg raczei rzadko bgdzie wykorzystywata caty |0| poten- 
cy* Szyna 128-bitowa bylaby calkowitym luksusom i konsda Ipodkre- 
Slam • k on sola, a nie iakiS zgrzybiaty Mainframe z 3000 MIPS-Ow. zaimu- 
«cy trzy hale Pgntagonul raczei nigdy z mozliwoSci olerowanych przoz tg 
szyng me skorzysta. Bo niby co ma przesylaC? Grafikg? Maksimum 
mozlrwoici olerowanych przez telewizor to rozdzielczoSC 1472x592 w 
24 bitach. czyli 2563 KB Przeslame |0| wymagaC bedzie 163 392 
cykli procesora Przy zogarze 150 MHz wynosi to 0.00108928 s 
Co do konkretnego modelu procesora. to sgdzg. ze bedzie to wtaSnie PPC 
603e» 150 MHz, czyli naimlodszy - i przez to na/lartszy - procesor z 
rodzmy PowerPC (Amiga rulezl) Opt 6cz tego. w maszynce owo| znaidzie 
sie tez zapewne stary procesor - dla utrzymama kompatybilnoSo Ale o 
kompatybilnoSci napiszg nieco pO*me|. 







Oto moie prognozy 01a porpwnama. A|u i Mr Soera przygotowali zestaw podstawo- 
wych mformaqi tyczgcych nowei konsok (Dreamcastl ze staini Segi. ktbra zaatakufo 
Japonig pod koniec br. Cigzka to bedzie konkurenqa (Sa nowego Soraaka. ale ja lestem 
dobrei my#i. jak zresztg cate grono zglRedldw - mamy nettoeie. ze PSX2 bedzie leszao 




Ciekawe mcaliwoSa otwieraly by sip przed PSX'em. gdyby konstfuktorzy 
uwzglpdmli mozliwoiC podtpczema monno 
tow komputorowych Taki monitor posiada 
o wiple wtpkszo mozliwoSci od zwyklogo 
odbiotnika TV. albowtem ma mozliwoiC wy- 
Swietlama obrazu o czpstotliwoSciach od 
chytama 31 kHz Ipionowa) i 70 - 100 Hz 
ipoziomal Co 10 oznacza? Oznacza to try- 
by 1 024.768 (a z Overscanem 1 1 78.8881. 
na dodatek bez przoplotu. Jedynym pro- 
Wemem bytoby zainstalowanie uktadu pod 



Jakie efekty sprzptowo p 



wymagan komputerowych monitor Ow Dla 
porOwnama tetowizor ma czpstolkwota od- 
cliytania 15 kHz 1 50 Hz. a monitor 31 ■ 70 - 
1 001 Optymistyczme tylko powiem, zo iest 
to mozliwo. wipe mozo coS z logo wynikme 
- zobaezymy. Z orafikp blisko lpczp sip 
zagadnionia reprezentaqi przostrzennei na 
ptaszczyinie ekranu (po ludzku wySwiotla- 
mo gtafiki 301 Niostety - stary, dobry PSX 
last iak na razio daloko wtyteza konkuren- 
cw Jak zatem prezentuip sip mo)o progno- 
zy? Zapewno konstruktorzy z SONY za- 
uwazyli, ze ostatmo na rynku calkiom po- 
pulaine staly sip spocializowane chipy 30. 
np 3Dtx. Voodoo czy tez Virge. Widzp wipe 

dwie mozliwosci - albo konstruktorzy od- 

. . puszczp sobio trochp roboty i zastosufl laden z tych chipow. albo dadzii 

czadu i wypuszczp coS, co catkowicio zdoklasuio konkurencip. Takip ukta- 
dy pozwofp na mezte szalonstwo Zapewne wiplo z Was Slinka cioknie 
podezas oglpdama giotek obslugiwanych przoz takie karty - dorzutae 
zatem reicownoSe znanp z giar z PSXa. a mieszanka wydaje sip lido 
wybuenowa' 

Generowanio obrazu... 

SONY ostatmmi czasy odgraza sip. ze 
wprowadzi nowy system generowaroa ob 
razu • ma wyglpdaC ( ak filmy z kasot wideo 
Doptawdy nie mam potpoa, iak mozna osuy 
gnpC taki efekt, ale iesliby spekulowaC 
Uwagal Tetaz czysto filozuip! Mozna po- 
kombmcrwaC z czyms. co by pizypominato 
zwykfy bumpmapping, tylo ze efekt ow by 
byf o wiole batdziei zaawansowany. Gdyby 
na poiedynczy polygon natozye Comman- 
Che'a. lo np. ludzkp twarz dzipki natozenm 

f r L ~ 'OdpOwiedmei mapy wysokoici mozna by 
, odwzofowac baidzo realistyczme. wfpcza- 
|«c w to giymasy i rueby np. ust. za pomo- 
<* dosfownie tjlku pofygonow Czy muszp 
leszaecoidodawae? Efekt .wideo' mozo 
asymulowae antialiasing i sprzptowy szum 




ada PSX - to na pewno kazdy wie, W nowei 
maszynce zo stajni SONY bpdp drzemae na pew- 
no rtowe, odtazdowe efekty Niech wipe bpdp 
nastppujpco. a juz bpdzie dobrze 



czyli programowo podbi|ame 
rozdzielczoSci wySwietlanogo obrazu. Podezas 
genetowama polygonOw (*31 chip bpdzie w 
szczogOfny sposOb liezyC icb krawpdzie. dzipki 
czemu stanp sip one moco .rozmyte'. co zapo- 
biega powatawanlu .schodkowanych' ktawp- 
dzi Efekt ten zdecydowame popiawia wtazeme 
zadbama o szczogOfy - kanty znikaip, wszystko 
wydaie sip bye ptynmo zaokrpglono (wyobrazp- 
cle sobie pietsi i tyfoczek Laty Ctoft?l). 

ImeiDQlacia tekstut - to toz dosyC prosty 
efekt. polegajacy na tym, ze poszczogOlne pik- 
sole tekstury sp w wtpkszych zblizaniach mtet- 
polowano (icb odcieme sp obliczane na podsla- 
ww batw spsiedmch piksak). dzipki czemu uzy- 
skuiomy dose mify dla oka .rozmyty" obiaz za- 
miasl spodziewanei pikselozy Ton pfokt |uz od 
jpkiegol czasu godci na N64 Problem w tym. za 
ofektu owego trzaba uzywae z gtowp. bo w przo- 
ciwnym razie wszystko bpdzie wygtpdad tak. i«k 
rramkp) 



Tak oto pieraniuie up Antiakosng i wygudranie tekstut w praktyce 
(MsnoW na loose* N64I Elekl fast ladny. ale nieborpaezny - raSti 
dorwio tip do mogo loot zmanuczony, more przesadnt. problem w 
tym. ze wszystko more myglpdee |tk kupe. gdy <byt myo sp perime- 
try tych efoktOw Wyglpds to tak. |ik wygl^oa - ttatyezne weeny 



Cl Bniowanie Phonoa - ta sztuczka jest mozliwa do wykonama |uz na zwy- 
klym PSX-to, ale moze w nowei werj|i doczeka sip bezpododniei aprzptowej 
adaptacii. Efekt ten polega na tym. ze dla kazdego wierzcbotk* potygonu ie*t 
Nczony wekior normalny (wektor notmalny to woktor prostopadfy do wyidoalizo 
wanego modelu obiektu opisywanogo ptzez potygonplny obiekt). a naatppme 
wektory te sp inter potowane na powierzcbm calego potygonu. dziptu czpmu np 
podslawie minimplnych danych mozna odtworzyC pefny obraz wirtualnego obwk • 
tu Obliczone w ten sposOb wektory notmalne mogp posfuzyC do zrekonsfru- 
owama obrazu oSwiotloma obiektu Na ehtopski rozum - obiekty cieniowano 
metodpPtiongawvglpdajpiak.metabezne' Slo 
suipe odpowiednie modyfilacio tej melody moz- 
na uzyskaC efekt .szklanogo" obiektu, czyli za 
lamuipcego promieme iwialla, albo tez efekt 
.chromu" Namiastkp logo efektu mozna zobe- 
czyC w gierce GRAN TURISMO, ale to n«> jo' 
W GT po prostu na powierzchmp karosom nalo- 
zono leksluip. ktota dosytf memrawo irmtuie efekt 
odbiiama otoczcnra. w przypadku zastosowama 
oemowama Phonga bpdzio mozliwo liczemo w 
rzeczywistym odbiiaipcego sip otoezoma 
ja» to wyglpda. tego me powiem. bo brak mi 
stow Zapewmam iednak. ze jest to bombowy 
pfokt 

Bumomaoping - to tez bardzo ciekawy efekt 
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Multiplayer... 

Krzywip w lym momoncio ryto. gdyz to staba strona PSX'a Procesor i progra- 
nwtci przykladaiii sip bardzo do tego, aby tryto Multilayer kulal Procosor - bo 
lost troche za ctenki; prograrmSci - bo id# na latwiznp W tym momoncio trzeba 
powiedZioC. Ze msi# w Quake'a po sieci sp fascynuipce. o czym na PSX 
, ay ktol sip zastanawial, dlaaogo na PSX me ma np. 
* wysokioi rozd/iolczoici Smigaipcych w ladnoj ramie. 2 
vwoloma potygonami. w ktOre by monte graC na Split Scree rue’ Odpowiedz jest 
prosu - PSX me poapgme tytu polygonow Jednak icili PSX2 bpdzie wyposa- 
zony w potpzny procesor glOwny. o ktdrym wczeSmei napisatom co meco, to 
tryb Multiplayer nateszcie mozna bpdhe /obaoye w postaci podhelonego na 4. 
8 ay 16 crp*ci (Wehtell ekranu, bo chipy takw cipgnp take ilost polygon Cnv. 2e 
poprzodmk (cryh PSX] blednie i chowa gtowp w piasku Oaywitoe logionym 
tost, jo standardowo pr jowidjiano jostame wyposateme PSX2 w co naimmei 4 
gniajda sluiace do podlpczema paddw 

Mutyka... 



KompatybilnotC... 

Inter esuiaco prejentuie sip kwestia kompatybilnoSo PSX2 J PSX Co do 
osprjptu. to zapewne pOfdne i gOtki - kwestia elektromcjnego dopasowa 
nla svgnalOw test biahostkp. Mozemy sip atom spodziowaC. ze j nowym 
dneckiem te staim SONY bpdjio pracowato wsjystko io, co re staruszkp. 
Gorzei wid:e l ompatybilnoSC oprogramowama. czyli mozliwoio giercowa- 
ma w stare gry na nowei meszynce Jeszae mo tak dawno mySlalem 
ptytko. ij mo bpdzie J tym jadnych pioblemow. ale po .wspamatym 4me" 
rnczpiem sip nod tym powazme zastanawiaC. Jak wspominalem woe- 
4me|, potrrebno bpdzie zactiowamo starego procesora, a too lei zastoso- 
wania lakiegot kompatybilnego badziewa. w ostatecznoici porzpdnei pro 
gramowei emulaqi IctioC ta ostatma z defimqi wymaga znaezmo mocniej- 
szego procesora, ale to chyba me bpdzie problemem) Podobme ma sip z 
resztp sprzptu - chipy grafiki. muzyki 1 3D bpdp musialy byC albo dublowa- 
ne starymi wersiami. albo toz obslugiwane przoz iakis zaawansowany 
program emulacyjny. 2 punktu widzema mozbwosci i trudnoio wykonama. 
raczei spodziowattzym sip tego drugiego rozwipzama. gdyz oprOcz oszczpd- 
nolci na cemo same] elektromki. dojdne moztrwosc korzystama z nowych 
elektdw w starych gwrkach (chodby wygladzanie tekstur) 



czym za- 
skoezy 
nas nowy 
PSX2. 






Oaprift... 

Twin poranabardzieiprzvjomnedywagacie-czylicobpdziemaznadonowego 
PSX-a dotaczyd 

WeZmy na pietwszy og raft taki kask do VR. Virtual Reality |aka jest, kazdy 
wie, byna|mmet laorelyczme Hetmy VR sta* sip coiaz bardziei popularno 
Prawdd mpwipc. do potftjczenia takiei zabawki do PSX'o potrzeba bardzo 
mowiolo Jodynym wymaganiem iest gierka pracunca w trybw Imerlace lielli 
ehcemy miee w petm 3D obraz) oraz ruchoma kamerp Po matych Iwrpcz 
mtkroskopljnych) modytikaciach mozna by dostosowad do takiego kaskugip 
TEKKEN 3 czy lez GRAN TURISMO (w trybie GT Hi-Fi) Jodyny klopot to 
nobienie odpowiodmego intertetsu do przekazywama ruchdw gtowy tak. 
|8kbv byty luchami analog owego pada. bo w koflcu wipkszoSd kaskow 
podpina sig do zwyklego wyiScia typu chinch (l-g lasses) i na upartago mozna na 
nich oglpdad tetewizip Korzyicl s* zatem wipksze. niz moze sl« wydawac 

JeSli wchodzimy juz w lyzykownq tematykp VR. to warto wspomrued o 
rpkawicach przeznaczonych do tei zabawy Nio mOwip o namiastkach w stylu 
The Glove Ipatrz test w PSX EXTREME *10). ala o prawdziwei. poizqdnei 
fpkawicy. marcel po 3 stopnie s wo body na kazdy palec Innym ciekawym 
bajeram bytoby .asbonautyczne koto" (porroetecie motyw z Kosiarza Umy- 
sldw7l. czyti taki buiak. kldry moze kfpcid sn> we wszelkich kierunkach i 
pizypiawvaC nas o elaktionicznie kontrolowane zawtoty gtowy. Pioblemem bp- 
dzio iedynie to. gdzie umiaicid takio tala tajs two, bowiem wedle wszelkich 
znakOw na mebio i ziami powinno ono zaimowad tyle mieisca ilo kuta o iiedmcy 
2 m. a me kazdy dysponuie taka ‘totoa imejsca w pokotu Ton aspakt wydaio 
sio lednak naimnieiszym pioblemem - hardcoiowy giacz zrobi wszystko, aby 
moc grad. jak zajdzw taka potrzeba. to meble i tOzko z pokotu wyrzuci 




kilkoma dodatkowymi bajerkarm Bajeikiem takim bytaby up doMaona 
mala klawiaturka (kt6rei przydatnosd z pewnoSo* docemliby tam symula- 
torbw i strategu) Tu jadnak pole do poptsu meja konutruklo'zy 



Podpipcie klawiatuiy z prawdziwego zdarzenia me powinno naslrpczaC 
duzych pioblempw Obyci w temacie wiedz*. Zo do m popiewnogo funk- 
ctonowania potrzeba tytko 3 sygnalow elaktromcznych. wipe prawde mb 
wipe nawet do star ego PSXa mozna by takowe urzedzomo podpud Pozo- 
staje kwestia oprogramowama - ale to |uz mna h.atoil* Je*li mow* o 
podpieciu klawiatuiy, to trzeba pomyiled o mnych, typowo komputero 
wych peryfonach Na pieiwszy ogiert sugeiuje modem, ktbry umozliwiatby 
podpipoo naszej kochanej maszynk. do Internetu i aurfowania po sieo A 
tak przy okazti. mozna by pograd w kilka gierek z kumptarm rozzzuconymi 
po calym Swieoe Wyobrazacie sobie spanngi w TK4 z fakimit japohskimi 
mamakami? WIPEOUT 41*7 w 18 osdb bytoy catkiem mezty To zapewne 
intaresujace ... 

A propos sieo. pizydalaby sip mozltwosd polaaeme bezpoSredmo. kabel- 
kiem. wipkszei liczby k on sol Juz wtdzp oczami wyobraZm dwie dnizyny po 
1 1 056b kazda. grajace sobie w ISS PRO 2000 przed ekranami telowizo- 
rbw Albo grupp szalonych nekromantbw szalewcych po podziermach 
katedry w DIABLO 4 Wszystko przed nami MoZliwo taz. ze konsbukto- 
tzy pb|da dalej 




Kne sny. Czy tak bpdzio wyglpdad PSX2> N« wiem. ntkt 
lego nie wie SONY iciska wpza - pized mkim nio 
puszcza paiy z gpby Jak na dzii dzieh, pawne test 
tylko |odno - PSX2 kiedyS bpdzie. natprawdopodobmei 
na pizelomie 1999/2000. albo |ak spadmo popyt na 
PSXa, ktdry cipgle test ogromny Wcale bym sip mo 
zdziwil, gdyby konsola znalazla sip w tklepach 
01.01 2000. powielkiei face 
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PR2YG0D0WE 5TRATEGIE 

1 I v,\\*r IC4C Bed Alert 

3. Bcsidcnl tv* 3 3 Fevsi l.snlosy f aclKss 

i ' o~t> Border I «o^owit(f DO 

i Besrdeni tv* a warcraft 3 _ "- 7 1 

5 tombBaBSer 3 5 Command* Conquer 

t fenchv « r«ltiOM 

' Oddworid Abe'' Odette* 7 VandaiHearts 

<1 MgMmarc CreatiAes 9 UFO tnemy Unknown 

O Docworld 3 O Warhammer 

" Dncsvorid l li Premier Manager 9S 

O Broken Sword 3 OPanier General 

i) S-o*»f> Sword i ii transport Tycoon 

M Ovcrblood M. X COM.TFTB 

6 Fade loBlock 6 1m 0*v 3000 



RPG INNE 

i F«sal Fantasy 1 l Bomberman World 

3 w*d Arms 3 Bull A Move D*B 

I Diablo J Podapporne Bouev 

I SvAodcn d Poy Poy 

BGfjnst’eonilaSJa S. Monster Batcher 

6. Br»a*h ol F»e ) 6. Spe-e World 

> legacy o« nom LOGICZNE 

5 Ai^e Dreams 

9 logo Frontier t 3 PiAlle FgMer JT 

O.Costlevanla 3 Bust a Move 3 

II Alurdra J MAS World 

O Persona 9. T e'ra Plus 

H Bevouid the Beyond 5. JD lemmings 
U Msg'S Field 3 t lost V*ung> 3 



DGRANTURI5MO 
PRESIDENT EVIL 3 
3 ) VIGILANT E 8 
M) FINAL FANT A5Y VII 

5) FIFA ’R8 

6) FORSAKEN 

7) GRAND THEFT AUTO 

8) DUKE NUKEM 
R)C4C:RE D ALERT 

D) GEX: ETG 





•na«ej moi diodzy Czasem na PSX'a traftefe sig grv straszliwie zakrgcone. odjechane maksymalnie. 
Jiawco 5i<? graczowi wodg z mdzgu zrobiC, co by juz na zawsze pada w lapach dzierzyl i plyiki z konsoli 
« wyjmowal Przyjglo sty lady w Swiatku recenzentdw oraz GiercomanOw okreSlaC takio pozycie. |oSh I 
vgwykrgceme zbytmo me koliduie z mozliwoSciami percepqi graiqcych. mianem do bdlu ujcownych, I 
iyqh l)tezienisko. tudziez za dupistych. albo lak iakoS Jednak to, co programs z GREMLIN, 

: N?0. wyczymli trudno normalme nazwaC I me chodzi tutai byna|mme| o pomysl. bo ten akurat |est 
czai prosty, atosposdb |ego realizaeii, wcielema w zycie 



io wymordu|emy kilku ton zyjtjtek. to tunel Ow i 
Smiorci Ipo to me nazwano go zwykla I anal 
iczek we solo sobie pomyka z narzucong prgdkt 
Ml w niej dookola. czasem skoczyC lub zahsn 
WOto traktuiemy ogmem napotkane istotkl. Nil 
!IWi oraz Swiatlowstrgtu nie doprowadzaRly ni 



Latamy 



t-sourcmg. to mato powiedziane. za ammaqa pomyka z ezgstothwaioig 60^| 
r*|i NTSC (1 rama 1 I rarnal Irama'). rdwmez me wystarczy. a iz przy tym 
w podwyzszonej rozdzielczoSci, ladnie przylegaiq do nairoznutszych po- 
vie czubek lodowei gOry Gratika tak |est wykrgcona, 2e uklad |«lit zyraty jig 
sadziC mozna jadyme, iz sa ostryml szajbusami. uzywBlqcymi innych czffici 
III. Etekty Swietln.' w pelnei krasie uderzaiq w naszo galki z olbrrymim impelem | 
aman. Lens Itory. 'ozblyski przy wybuchach, smugi za wystrzatatnl, fale^ 
zaledwie preludum do pfBwdziwej orgit Swiatel Migoozace powerzc.hnie^H 
:ego na wszystkie strony, olb'zymie loany ogma, mienlflce sig wszystkim^P 
le potwiaty. prjeiOzne brome speqalne. daiqce cudowne odblaski i zalama^ 
Gtacza do atanu calkowitego wrzenla* oblgdnego mamrotama. czyli oglgdnie 
o wszech uwlelbiema Zadne techno party si? nle umyw.i 



Wrazenm petnogo odjazdu. stanu glebokiego oderwama. poteguia jeszcze najrozmansze sztuczki z 
irphingiom takstur. zreszta bardzo ladnie i staranme dobranych. Gdy tylko naciSniemy pauzg, ekran 
y zaczmaWowac, daiqc zludzenie lakichS podeirzanych psychotropowych halucynacfl. VV Menu zq$ za 
Ikiud sluJfq caly czas przesuwajace si? w strong Gracza, lekko si? przy tym rozmywaiqce, fraktale Nle 
lC t nP leszcze. gdy zmiemmy |akqS opqg, zaczynaiq sig one przekrgcaC, dezorientuiac kOmpletme 
co ddaie sig |ednak w samych etapach. zakrawa juz naprawdg na miano halucynoQfnnogo Po- 
Mzchnig po ktOrych posuwamy zaczynajq dziwme sig wyginaC, motphowaC, emanu|qc przy tym 
^rsOumf jnozliwio iak naijaskrawszymi. barwami W bonusowych levelach zaS, gdzjaporriykamy w 
£stoi rynme. pdl-rurze, horyzont dzlwnie talqe, co chwilg zmeksztalcajqc nam tor lotu 'Jgrlny m 
mlen^latwystyczna. mesamowicie psychodeliczna jazda Swietny. ostry klimat. ^ _ 

^iinego koflk mesamowno uderzeme po klaoe, date iednak caly ten obrai^odczas 'u^^gdv 
ns Iba roztrzaskame, a my gwaltowme zmleniamy kierunek skrytu njjfego statin. A 
alcio wledziaC, ze przy kazdorazowe) rotaqi ekran przekrgca sig wraz z naszym poiazdem, 
Eka^pstaiqOiVVystar czy bowiem jeden kierunek dluzei przytrzymaC. a |uz cala rozgrmkallez^ 
ypofWnac SZSleiace tornado od wewnqtrz, zupelnie jak w filmie .Twister", tyle to tu tlfebaioszSi 
petaC 9 pgnoszqcym sig w Srodku pospdlstwie Z etapu na etap tempo akcii roSnte, liczba®togi* 
O' sig I tfoi, daigc Giaczowi mozliwoSC nieopisane) rozpierduchy czyniC. JeSli przytym yyszystkiW 
my (etizcze z widokiem FPP. bo jest taka dogodna mozliwoSC. to juz zupelny oblgd powstaje. a osobo 
zzqca obok z politowaniem zaczyna stukaC sig w czolo. Jatka bowiem narasto przeogromnie. 

(Ortcu jednym wielkim wybuchem. wigc tylko stopniowo zglgbiajqc rozgrywkg jesteSmy w stame 
ipaC co na okrame, w dalszych levelach, sig dzieje. Inacze) bowiem bgdzie to dla nas tylko chaos i 
■nozliws do opanowania zawierucha A tego chyba. szczegdlme od tak rajcownej pozycji, bySmy me 



PSyCHODELIC, 





Patafiany, ktdre wchodzg nam pod ndz. to sprawa doM kon- 
trowersyjna. bowiem nieco negatywnych opimi na ich tomat 
zastyszalem Niektotym nie pasuie, zo $4 10 wszelkiego rodzaiu 
insekty. iakich 1 w kanalizaqi mieiskioi. 1 na polnei l<jczc» painQ,' 
Chcieliby pownie sto siOdmy raz zobaczyC jakicM kosmitdw. albo 
inne oklopane |uz potwofy. Cdz ... kweslia gu*tu. Mmo jodnak 



kdw, slonOzek czy mnych obilizgtych 
przypadlo do gustu, wigc me powtem by) 
gdlnie, ze ich polygonalne wykonanl* 
biedronka, przynajmniei dla mme.jto r 
zywa. Swietme tez prezentuje siy rzucai 
kasa«ce mrOweczki. tudziez poi*ykuw< 



Za muzyke. przeogromny (jar N20, 
pa THE CRYSTAL METHOD^ razu m 
dorOwnali grafikom, sprsujac Sl« na rn« 



czone techno. 



walki wsparte napra 



tworzy klimat. i 



wiadomo zawsze out gi^MNVPOdnMj Nie ir 
przypadku N20. Podczas gdy oczy nasze ntemal w> 
gfaticznei ekstazy. a uszy chwytaja kazdy decvlx-i 
wspamatego techno, rpce taz doznaw btogich wib 
przeroznych kolizp. zaS wszystko to przelicza nan 
sygnaty, co byimy w zachwyt wpadali t darli si* 1 



'VP f ywfl|4 z tej 
ol. kazdy beat 



kumplem. tyle ze me w deathmatchu. ino podcza 
ratywnego I tu zaczyna byC ciekawie, bowiem w I 
albo Split Screen, albo |edon ekran. Kazdy m* 
pewne charakterystyczne wady. Grata na tym'S 
pole widzema jest dla obu strzelaiacych duzr . 
wtedy nie obraca (bo niby za ktOrym statMam?) 
pozostaie wi?c statyczna, co troche psui« kornlo 
na podzielonym momtorze mamy |uz dynapjlcznj 
ale wtedy z kotei wtdocznoSC wydaie sitjbyc nil 
Ot. taki kompromis Dlatego zatem tryb Muttfjnoye 
mrty dodatek 1 wole pykad sam Basta 



Zaf KRljCIOLEK 



MYSZAQ 



Jme N20 Tam lataliSmy na 
obrzezach kosmicznego tunelu. 
strzelaiac do wylatuiacych ze 



wenz pozostata ta sama Zegnai 
wiyc TEMPEST X. dzrelme nam 
skjzytoi, teraz masz tednak god- 





COLONY WARS W WERSJI ARCADE? 



W BLAST RADIUS zasiadasz za storami lednej z kilku 
todnostek. po czym wyruszasz w przostrzen, aby sko- 
paC tytkr wro(pch eskadr • llol a too ochramaC swotch ziom- 
kOw Rozwalasz oslonki wtogich slalkOw, po czym walisz z 
laseta tak. aby kolei zobaczyl podczas wybuchu zakortczo- 
k nio swojego telita grubogo JeSli go szlag roe trafi po pierw- 
szoi sen). 10 poptawiasz torpedami (???l, a wledy |uz 
test doad Jak me trafaz. lo czestuiesz delikwenta z 
brom specialrioi. tudziez czegoi co masz pod tapa a 
przy Okazp ruedawno upgrado'owa<e4 fza pomvSI- 
mo wykonano maie doslaiosz kasp. z kolei za 
kas« .dopakowujesz" brorl) Lypiosz szybko 



-beka", zwekszasz eng ■ gartxaosz skO>a *o 
. - p loinym frajetom Ol. cala (ilozofia • roz- 
# gtywka w BLAST RADIUS tak wygl|0A 
- 100% arcade Nio znaidziesz tu glob 
szogo sensu. zadnych dekawych map - napiot V 
dziolamo, napierdzrelame i psszcze raz naprorttoola ■ ' • 
nio, Takio gry poiralia doptowadziC do punktu kulm i ^ ' 
nacyinego po5lepuiacei degradaqi mieSma serccrwo W\ A 
go IQ wrogOw nle ma sig zbyl dobrze, ich zasob V . " 
imeligencp pozwala O na latwj) ekstorminaqe - mo H 
sprawia wiQkszych problemdw Problomom natomiast V 
mozo byC ich miazdzaca przowaga liczebna i .plu|ki' %* 
laserowo Ka/dej misjt przyiwieca jakii cel. ale to aku- 1- 
rat malo vvazny aspekt wBR- rozwalaj wszystko, eo 1* 



Co do misji, to jest ich calkiem sporo. ale jodna jest nudmeisza od 
drugiej. Mote pierwsze wrazenia po zelknigciu sip z BLAST RADIUS \ 
bvV niczbyt pozytywne, po godzince - gdy zczailem dokladme stero- 
wamo - nleco bozdzioi w oagnpla mme ta gra, ale po kilku dniach pji nio 
moglem na nia patrzyC RaicownoSC BLAST RADIUS jest znikoma. 1 



dobrzo. tonicpozatym I me pomaga nawet tryb 2 Players - 
przy pomocy kabla LINK mozna strzeM sobte maly Death- 
match, w pfzostrzem panuie przerazaiaca pustka. nio ma 
Zadnych przeszkadzajek - tylko Ty i zywy przeawmk 



■ ; 7 'ref- 

%*Tr!^ W 

<• fiSfcr. 

lT?atll>?^r\rak 

ta.** .jj 

■ i i 

sn bardzo szybko A co z etektami audio? Trzebs przyznnc, 

ze muzyka w BLAST RADIUS mnie bardzo zaskoczyta 0 ile w gtownym Monu przygtywa calkiem znoeneT 
nawet mHe dia ucha techno, tak w trakcie gry uderzema same do zme sterna; albo (a mam tak oenkte ucho. albo 
ktoty* z muzykow zapodat sobie za duzo speedu Ja rozumiem. zo toraz techno rzadzi, sam uwietoram ton 
rodzaimuzykiporiad stan, ale nieco przegteto w tym przypadku A motyw z muzyka me ta Iowa, gdzie 
8IHHA szarpaJruty trzaskaia ciyzkio titty, to |uz male meporozumionko IDarth Vadet chyba sn 

■ ■ ' ISfl | niaiga wgrotneO Rdwnie mato om ia odglosy towarzyszace rozgrywco szczogOlme 

1*1* I odglos dzialka lascrowego. MOro posiadasz w podstawowym uzbtoioniu. .vydaio sip irytu- 

I tacy. OgOlme rzecz biorac, oprawa audio-wrzualna gry BLAST RADIUS oscyluie w Sredmch 



SWemalzo idcntyczny klimat. podobny sposOb wal- 
h. a nawet elekty graticzno towarzyszaco rozbitamu 
oefcoek wrooicti statkOw. Qrafika malo co zmiemo- 
na no I mioisco akcp - przostrzen kosmiczna, w 
^ktdret lodynym odmestomom pozycp grajacego lest 
■Osmiczny pyt, Nie kazdy lubi takio klimaty, na szcze- 
•ioc ia .tak". 



ekend. bo przez 3 dm mo zdflzysz sie na met zawioSC No 
fakcie. rz BLAST RADIUS tost gra area do do bOlu. czogo A 
'WARS nio mozna byto tak latwo ustaliC. Ptzectetnemu# 
■ BLAST RADIUS rue moze za duzo zaolerowaC - braku-l 
nikr I rajcownoici a |0| krbtkowiecznoSd przosadza ol 
lykcie Plui na nunc - . . icio 519 tym mo przeimuie % 

> |estem po dwdeh im . t«-r.ir ' mam .. \ 
iauk hum.«m:.tycznyc!. ; ' u \ : | HIV 
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A ftowtoVxe Kolejna pozyqa. powodcigc 

pfiing dtoo- r OMO"' c/v mote g'« rasysaiaca 
<XW| nit tv-rtero prretkene muszia ' A e glo'.y pewme i 
tak bgdq pod/wlone. tak zrosztg no wuyttt o tgmaty. a 
HIV /gst narvwgkazy. wigc on ma zoomo docydul Tt u i 
Znaav s*g ehoatam pmvwdziec. >l Men to od ounkiu 
drenia graiecego. Me zo od logo mioou. zbyt dkigiego 
ibiiania bakdw. wszystko mi a* pomwsza<o Echl H 



VIPER 

tYCJnogo konfltktu, gdzie .zatxiaC' znaczy .nt~ Jak 
me Tv ich. to oni Ciebio przetozg przez kolano. reSI. 
veesz co mam na mySli Generalnie wipe latasz sotwo 
luturystycmym helikoplerkiem i rozpictdziawkuiesz. tzn 
robisz rozpwrdziawke, w kazdym z wymagawcych lego 
kraiobrazOw Przeciwmcy beztrosko wpychaiq sig pod TwO| laser, wlatujq Ci na linlg 
* Ty ich tylko ladme przysmazasz. w takt wybuchOw i tryskaiqcych lonlann ogn 
jakil eras spotkasz zlegoT)rzydkiego-Pane-iakiego4 Inp Pana Scierg), klOry to ogO 
mOwigc noai miano bossa i wymaga silmeiszogo, a takze dlugolrwalego. kopa w cad 
i na tym koniec. znaczy sig Next Stage 

Pioiwsze wtazomo po odpelemu gry, lo iai.by GPOUCE re zredukowanq swo- 
boda ruchOw Holikoptor widzimy z tylu. latamy w (Oznorakich kamonach tub tune- 
lach IjesloSmy nimi ogramezeni). mo motemy rawiOciC, a prgdkoSC lost nam 
memal z sadystyeznq przyiemnotoq narzucana przez kons 
daC po garach Nio ztapiosz dodatkowoj energii - Twoia strata Mrniosz >al 
- popraw refloks Twardy musisz byC. nie migkki Przy takim zalozemu 
totaing aicade Owg, rrgczrtoSciOwkq do kwadralu, 

TPP. no i grallkg w pelnym 3D Nawot pordzev 
wylatu« tak samo. charaklerystycznq .lalq", jedon tuz za drugim, tak w atarycb 



ZMun 
TVLKO Zl 
|PRDRL€C 



de'owych strzelaninach typo RAI 

tak 10 kolotowo krysztalki nabqance punkty Samo zatozeme gry, jak zalem widzisz. moze 
bardzo przypaSC Ci do gustu, albo toZ wkurryC maksymalnie. gorzei mz skrzat noeny, 
ktbry o pOlnocv narobi Ci do mleka - wszystko zalozy bowmm od prelorencn 



Wizualna strona zawsze ciokawi. wige nie zamierzam dtuzei trzymaC Cig, Szanowny 
Czytolmku, w napigou Nie ma zbytmo duzyeh povvodOw, aby skakafi pod sulit. ale tez 
lamentowac me trzeba Na pewno oko aeszq rozhezno, bardzo elektowme wykonane 
oksplozje Ekran a z mlgoce od rozbtyakOw wystrzeliwanych pociskow (wcale me czuig. ze 
rymoig). twietme prezentuiq sig ptomwme buchajqce z przerwanych rut oeptowmezyeh, 
ptgkne smugi daie wystrzelrwana rakieta, a olbrzymio eksplozie przypominatq laietwerki, 
tworzgc kulg ogma. ktOra za sokundg rozpada sig juz na male kawaleczki Nie powiem tez. 
zoby serca mego me radowaly ptongee auta cywili (zgadni|c« dlaczego ptongty?) Wziok 



tach. ktOrycb to konsola podezas rozgrywki liczy 
aporq iloSe Statki powietrzne i UFO sq cool, a, 
wielkio kroczqce mechy a z watq po klacie Bosso-. 
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G-DARIUS 



POZYCJA OLA DWOCH GRACZY 



podczas walki. G-DARIUS bardzo ladnie wy- 
korzystuje drgania z Dual Shock. Galki ana- 
logowe sa jednak wylgczone. GrywalnoSC 
jest bardzo wysoka. T9 gr© ocenitbym jesz- 
cze wyzej gdyby nie fakt. ze w tym samym 
czasie poiawil si© ieszcze lepszy THUNDER- 
FORCE V, ktOry odciggngl mnie od G-DA- 
RIUSA Polecam 19 z czystym sumieniem 
fanom tego gatunku tym bardziej. ze jako 
ledyna z opisywanych pozwala na gre dwOch 
osdb jednoczeSnie. 



R-TYPE DELTA 

ZAPOWIED2 



-DARIUS iest nowa wersia arcade'owei 

strzotamny DARIUS Podczas giy ektan 
I przesuwa si© wytyczorig Sciezkg. my wal 
czymy tylko we dwOch wymiarach; jedyme 
w scenerii pojawiaig si© trOjwymiarowe obiek- 
ty. SpoSrOd kilku trybOw rozgrywki szcze- 
gdlnio Vs Boss jest clekawy, gdyz element 
^ walki z bossami iest tutai wyjgtkowo rozbu- 
| dowany Bossowie sg wyiatkowo ogromni 1 
\ rozbudowam. a walka z nimi |est bardzo 
resujgca Niocz©sto spotykang innowacjg w 
tego typu grach iest wybOr Sciezki przebie- 
gu akcji Po przeiSciu ktOregoS z poziomOw 
mozemy wybrac dowolnie |eden z dwOch 
nast©pnych etapOw. Grafika jest tutaj do- 
syO ladna. utrzymana w |askrawych kolo- 
rach. dzi©kl czemu tla. choO wykonane w 
niskiei rozdzielczoSci, calkiem przyzwoicie 
wyglgdajg Do przejScia jest w sumie ok. 30 
etapOw Nie ma co. calkiem groZnie to 
wszystko wyglgda. a i rozpierdziucha jest 
nielicha SzczegOlnie efektowme prezentuig 
si© wybuchy. Bronie sg bardzo ciekawe 1 zrOz- 
nicowane, cz©sto wspomagane cudowny- 
. mi efektami Swietlnymi Ich rOznorodnoSC 
me iest jednak az tak duza. iak w przypadku 
EINHANDERA. OprOcz tego mozemy .przy- 
IgczaC sobie do .ogona" obce statki, ktOre 
od tej pory b©dg wspomagaO nas swolm 
ogmem Od strony muzycznej gra nie wybi|a 
5 si© mczym ponad przeci©tnoSO - braku|e mi 
| tutaj lakiegoS ostrego, budujgcego motywu 



NOWE 



mowity arcodo'owy przebOi R-TYPE DELTA 
Gra ta zapowiada si© iScie imponujgco 0 ile 
klimat R-TYPE zoslanio utrzymany. 10 cala Qrafi- 
ka ulogmn diametralnej zmlame. Wszyscy wro- 



C zy tego chcemy. czy nie - trzeci wymiar na 
stale juz zagoicil w Swiecie gier, i nic tego 
nie zmiem Czasami iednak napiawd© ci©zko 
przemeSC tak ogromng dawk© grywalnoSci. jakg 
mogty daC nam tylko proste 'strzelaniny salon o- 
we'. w trzeci wymiar. Nioskomplikowane stero- 
wame. kilka rodza|Ow broni 1 ladna scenena - to 
wystarczyto. aby si© dobrze bawiC DziS to juz 
me wystarcza 1 twOrcy gier muszg si©gaC dale), 
aby kortcowy etekt byt jak nailepszy Musz© ied- 
potratig byC cz©- 
mogg byC 
ktOre moggsta- 



grze wspommalem juz jakiS czas 
w swoim przeglgdzie strzelamn 
EXTREME #81 Teraz ied- 
jra ta ukazala si© w Stanach Zjedno- 
a juz niedlugo dost©pna b©dzie 
EINHANDER jest grg za- 
SwiadomoSC Na|bar- 
gra- 
przewi- 
przy- 

ze caloSC prezentuie si© nie- 
zwykle dynamicznie i imponujgco, 
co iest mocno podkreSlane przez dobrg 
muzyk© techno Caly program zostal wyko- 
z rozmachem - trOiwymiarowe scene- 
potrafig spowodowac rozdziamanie bu- 







THUNDERFORCE V 



DUZA ROZNORODNOSC BRONI / 
NIESAMOWICIE WYKONAN! BOSSOW1E 



^^pNsobiScie me widzia- 
^^lem poprzednich 
edycji lej gry. ale widaC. ze jej 
^^tworcy ma|q iuz duze do- 
^■wiadczenie w robiemu 
^dobrych, arcade'owych 
shooterOw, gdyz gra ta jest 
IScie diabelska. Calkowicie sie 
dla niej zatracilem I odlecia- 
lem daleko na kilka do- 
B brycb tiod.’.n Wioyo.Mf 
^ wyglqdaia jeszcze bardziei 
[ imponujaco od tych z EIN- 
HANDERA, a To chyba 
o czymS Swiadczy 

•• •> 
standardowei, ni- 
Ip skie| rozdzielczoScl, 
I jednak kolorystyka gry 
^ iesl dobrana wlaSciwie A 
^ppo dodamu zaawansowa- 
nej technology tworzenia 



wspamatych efektdw Swietlnych 
my pelny obraz tego tytulu. Mo 
szczegOlme podczas walk z boss, 
rna Swieilna na ekranie jest tak 
ze trudno sie polapaC w ktOrq strc 
w danym momenoe leaec Jedn 
rzecz uioiac. gra me tost az tak c 
ptacowana graficzme. iak cnoCby 
ny iako pierwszy ElNMANDER. N 
nosteo do kilku rodraiOw bron>. 



zemy zmiemac pot 
moze na poczqtku c 
Mopotow Przeztoia 
cze bardziei urozman 
zia. wspaniale s.e kc 
dzipki czemu akcia 
THUNDERFORCE V 
ne Menu opcji - me 



oglqdac wspaniata gokrne obrazkdw zrobto- 
nych z my 41a o tei grze THUNDERFORCE 
V oosiugujo loypad Dual Shock Nowusciq 
lest tutaj, iak na gre pseudo trOpvymiato- 
w.i mozt.wosc analogowego sterowan* w 
grze Mozecio mi jodnak worzyd. in dz^ki 
temu gra sie du20 payiemmej, W grze sa 
lez wykorzystywane wibraeje. Na koniec 
teszcze raz zapewmam, ze THUNDERFOR- 
CE V to poterna pozycia w kanome 5: rzete- 



-ELANINY 3D 



nowtC bardzo dobry przyktad dla przyszlych pr o- 
duktow tego typu. 



EINHANDERA. 



0 fabutach tych gier me ma sie co zbytmo rozpi- 
sywaC, gdyz wszystkie sprowadzaja sie do jed- 
nego - przetrwaC 1 zniszczyC wroga Teraz wy- 
starezy |uz tylko szybko naciskaC przycisk .Fire', 
zbieraC nowe brome i unikai wrogich pociskOw. 
aby wygraC i uratowaC Swiat od zagtady Obo- a 
wiazuie tutaj takze |edna regula: im dalei f 
dochodzisz. tym Twot wrogowie staja sie / 
trudniejsidopokonamaipotrzebujeszco- I 
razciezszegoarsenaludoichzmszczenia I j 



chy 1 kompletny omam. Teoretyczme poru- 
szamy sie w Swiecie trdfwymiarowym, jed- 
nak w rzeczywistoSci sterowanie odbywa 
sie w dwOch wymiarach - sprytnie ten szko- 
pulik zatuszowano. Kazdy ze stateczkOw 
moze zabraC jednoczeSme na poklad 2 ro- 
dzaie brom. JeSli dodaC do tego mozliwoSC 
obracania jedna z giwer przy pomocy rucho- 
mei glowicy, dzieki czemu mozna waliC do 
tytu z grubej rury, to wiizystko zaezyna siq 
uSmiechaC. Karabin m.iszynowy. robiacy 
duze dziury w tyciorysie, wyrzutnia rakiet 
ltd potratia zrobiC mezlo siek* Podobna sto- 
ke. tyle ze z mOzgu. robiq wspaniale etekty 
Swietlne, ktOrych tu me bi.ikujtr, A*« szczy 
tem wszystkiego sa bos:;owie - czysta jal- 



kai Potworne monstra prObuja Cie dorwaC 
za wszelkq cene. me przebierajac zbytmo w 
Srodkach. Wyznaia om dewize .im wieksza 
giwera ew mocniejszy laser lub miotaez, tym 
lepiei". Ostatm boss to iuz czysty .kosmos" 
- i to w doslownym tego slowa znaezeniu! 
Nie ma sig co dziwiC - elekty 1 zadyma w 
EINHANDERZE rzadzal Gdyby tylko EIN- 
HANDER posiadal mozliwoSC przyciupama 
w dwoje. to by byto osirona maksa, za ost/ol 
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to/77/77/ makinen 



Skoto |u7 mows o pluaach. to muu« naptsaC. to TOMMI 
MAKINEN RALLY oforuje wtele tras do pokonania - ok 60 
ZmagaC prawtae sip w rd/nych kraiach, m m w Bfaiyln. 
USA. Kanadzie. Chinach, Wtoszoch, Australn, Wain, a na- 
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Compact Studio Katowice 40-145 Katowice ul. Jozetowska 114/67 

Centrum Kolportaiu Czasoplsm Komputerowych * e ' - (0*32) 206-27-68, (0-60) 151-83-22 



Autoryzowany dystrybutor PSX EXTREME I 
w_§tetej otercie. handiowej czasoplsma ; 



[ 



Akcja XD. Amiga. Amiga CD, Amigraj XD, Animegaido. CD Action XD, CD Magazyn XD, Chip CD. Chip Spedal CD, Cyber CD. Enter, Enter CD. Essential Playstation. 
Gambler. Gambler CD. GFX (grafika komputerowa). Graj 3CD. Gry Komputerowe CD. Internet, Internet CD, Kawaii. Komputerek CD. Linux CD. NT Plus CD, PC Gamer 
CD, PC Word CD, Playstation PL. Reset. Reset CD. Secret Kompendium Wiedzy. Secret Service. Secret Service CD. Software CD, UK Official Sony Playstation, Swiat 
Gier Komputerowych, WWW CD... i wszystkie najnowsze wydawnictwa o tematyce komputerowej. 



Archlwizacja danych na ptytach CD: PC, Amiga, Mac 



1 oraz petna oterta CD Boxow (pudetek na kompakty) 
| xl black, xl color, x2, x4, x6, single 


Takze PlayStation! 







Sprzedai hurtowa, detaliczna, sprzedai wysytkowa, egzemplarze aktualne i archiwalne 









przez co wielu malkonten- 
tom HOD moze sip mo 
spodobaC Nio ma sip co 
dziwtC. bo w erze gier 3D 
dwuwymiarowa grafika 
mozemespasiC Kieruigc poczynamami 
spryiny |ak medZwied? i silrvy iak lis (czy col takiego mv 
sisz pokonywac przerbzne przeszkody, przy pomocy odpo- 
wiedniej brom tozwalnc przeciwmkOw-natrptOw Oprdcz czy- 
sio zrpcznoSoowych motywdw. HEART OF DARKNESS wy- 
maga od graigcego inkze nieco glOwkowania Niektore za- 
gadki mogg sprawie trochp klopolOw, ale me kazdemu o 
tym w naslppnym akapicie Podczas swoje| wpdrOwki spo- 
tkasz wielu wrogOw Bpdg to przode wszystkim bRUDASY (nie jestem 
rasislg) - wyigtkowo wredne stworzenia. rOBALE pr6bo«ce Cip wtrymC na 
dziert dobty. pAJAKI. IATAJACY iDIOCI. sTRAZNICY. zARLOCZNE kWIA 
TY OprOcz zywych przeowmkOw. bpdziesz musial stawiaC czola sitom natu- 
ry - spotkame z rozgrzanp do bardzo wysokiei lemporalury lawg teszcze 
nikomu na zdrowie nie wyszk). a przebywame pod wodg Inuikowame) 
przez zbyt dlugi Okies czasu moze sip skonczyC w bardzo niemtly sposOb 
Uspokajam icdnak wszysikich rodzicdw. a zarazem icfi udobrucham, iz w tej 
grze me ma ani kropelki kiwi Co prawda sceny chlompcia Andy'ego przez 
iOBALE nie nalezp do tych najmilszych dla oka (me jest to soft, hlehlel), ale 
kiwi kategoryczme tu brak 



Doszedlem w tym momencie do sedna sprawy • otto ta gta iest przezna- 
czona raczej dla mtodszei widowm. Przemnwiaw za mow tezg takie argu- 
menty. iak choCby bardzo komiksowa gialika. ale o tym za chwilp Fabula 
giy takie nie jest przeznaczona dla starych zgreddw. a system podpowiedzi 
(takie wewnptrzne TIPSY), ktbro ukazujp sip w chwilach wyfllkowo wkurza- 
ipcych, to jui ewidentne .za" Choc mtodszy Qracz bpdzw sip przy HOD 
bawl pizedmo. to wcalo me powiedziano. zo starszy me bpdzie lego czyml 
Ja. choC mam _xx" lat, stwy zarost na rylo i mipsien prwny rozioimpty do 
pokafnych rozmiorOw, bawilom sip przy tej grze przedmo - a i*k! 



SposOb rozgrywki w HEART OF DARKNESS zostal rozwigzany w dole raety- 
powy sposOb (iak dla kogol Tu me ma 
okreAlonei ilolci zyC, do czego przyzwy- 
czaili wszystkich Graczy developerzy. W 
HOD trzeba mieC po prostu oerpliwoSC - to 
wysterezy. Dang lokacip mozna ptObowaC po 
konaC tylo razy. ile rzewme ma sip na to ochotp • do 
skutku. do bOlu. JeSli me uda Ci sip pokonaC danei 
przeszkody w pretwszym, dzwsigtym czy pipCdzie- 
sigtym podojlciu. to pomozo Ci tylko cierpli- 
woSC i opanowame ruchOw do portekc|t Wy- 
dn|e mi nip, ze to dobro rozwigzanie, gdyz gdy- 
by programilci przewidzieli ukonezeme HOD z 
okrellong ilolog zyC, to muswto by ich byC ok 
(00 co naimmei Nawet podczas gdy pisalem 
opts HOD. czyli podczas pokonywama znanych ml 
|uz motywOw. tracitom zyoe za zyciom - taka to trudna 
gra A pokoname ostatmeh M 

na pogramezu cudu - chyba designer z ghjpim 
na rozum sip zamieml Muszp tokze do- 
daC. ze chwilami akqa przebtogn w 
oblpdnym tempie, wipe trzeba 
sip streszczaC. co nie idzie 



D rgzp n«iglpbMi| jak mogp w swoim chorym umySle, ale me mogp 
sobie przypommeC zadnoj gry na PSX a. ktorg by choC trochp 
przypomiriala reconzowana w tym momencie HEART OF DARKNESS 
Jodnak |olli sip skupoam powazme. to mogp powiedziec tyle Amiga' Tak. 
to me sg zartyl Czy pamiptasz Anolhor World i Flashback? JeSli tak. a na 
dodaiok zagrywalo* sip w te gry na umOr, to za kilka minut bpdziesz 
zapewnn buiai garbe do sklepu, co by zakup odpowiedm uczyniC 

Praco nad grg HEART OF DARKNESS trwaky bardzo dhjgo. Juz 4 wiosenki 
wstecz. w czasach Swielnolci Amigi, developerzy zapowiadali ukazame sip 
tego tytulu OpatrznoiC plain i*dnak przenJzne mesmaezne (igle, totez 
Amiga |ako taka upodta na buZkp, co bardzo zabolato, a tym samym HOD 
me ukazala sip na owg platform?. Postanowiono zatem przekonwertowaC 
grp na mng platformp Tg szczpllrwg okazal sip PSX - czyti najlepsza plalfor- 
me. Chwata opatrznoSo za tol 



GlOwny bohator gry • Andy prowadzi beztroski Zywot nastolalka Spi na 
inkejneh. inidzi na .desce", Zuje gump, nosi .dzoke)kp" przekrpcong na 
bakier, irzyma tapy w kioszonmch gdy rozmawia ze starszg osobg i ma 
wszyatko .gdziel" Ma swoiego pupilka - pno wabigcego sip Whisky 
(hm ) Gdy pewnego razu Andy zrywn sip z body I na .wagsy" udaie sip 
do parku, zabierajgc z sobg swoiogo kochanego pieska, dzieie sip coS 
dziwnego Nad parkwm w momencie rozpolderajg sip wielkie. oemne iak 
wnpirze trumny w naiciemnieinza noc, chmury trwogi przeslamaigce mebo. 
Ktol, a raczoi ..col" porwnto Whisky'ogo Andy'emy w oczach stanpty tzy. 
ale fako ze )est twardzieiem - me zalamuio sip. ieno wyrusza w diugg, pelng 



HEART OF DARKNESS to ly- 



czas odcisngl 
swoje piptno na 
tym tytule. 





NESS prezentu|e si? impo- 

nuwco O czym |uz wczeSniej wspommalem. catoSC wyglgda 
dosyC kotmksowo. Pipkno, mezwyklo kolorowe lla spodoba- 
W si? kazdemu. lloSC SwiatOw do zwiedzema takze wydaie _ 

319 O K - test ich 8 OczywiScte kaidy Swat form si? od I 
innych zarOwno kiimalem. |ak 1 wyst?pu|ijcymi przeawnika - 1 
mi otaz stopmem trudnoSa Co ciekawsze, wielo tel iest ammowanych - 
elekt wprost zapierawcy dech w piersiachl Statyczne screen shoty nie 
ujawniajq pi?kna grafiki, ale uwierz mi. Szanowny Czytelniku. na stowo 
pisane, ze iesi naprawd? ladna. PrzyczepiC mog? si? jeno do animacji 
gtownego bohatera 1 przeciwnikbw zabrakto klatek, ale mozna na to przy- 
rnkngc oko Na uwag? zastoguj? takze takie szczegtty. iak aert rzucany 
przez Andy '©go na Scian?. ktbry odpowiednio zatamuie si? np. na nlerdw- 
nei powierzchm skaty. Z kolei muzyki w te| grze iak na lekarstwo W sumie 
wystgpuie tylko podcras trwania wstawek FMV W czasie rozgrvwki progra- 
miici postawili na zbudowame klimatu przez podtozeme odpowiedmch 
odgtosdw. I musz? przyznaC, ze udato im si? to w 100 % Drace mord? 
bRUDASY potraliq przyprawiC o fisia (malpi ga|l). sTRAZNICY wydobywafl- 
cy nmartykutowano okrzyki irytuw, a skrzeczgcy IATAJACY iDIOCI doprowa- 
dzan do turn Pracuflce przekladme, odglosy towarzyszace siawianym 
krokom, wspinaniu $1? po drabinach. skokom, szmer rOBALI dnjZgcych w 
Saanach - wszystko test dopracowane 1 zapi?to na ostalm guzik 

Plagowym motywem giy HOD s? renderowane filmy, ktbre oprocz standar- 
dowei funkqi .zapychaczek" CD petm? takze (unkc|? edukacyin? - rozwig- 
zuja krok po kroku tabol? gry Wszystkie filmy s? bardzo ladne. ociekaw 
humorem 1 urzekaj? przepi?kn? rezyseti? Co prawda mozna si? doczepiC 
do ich pfynnoSci - maja zbyt mato klatek ammac|i, ale |eili wspomniefi o ich 
lacznym czasie... Lgczne wszystkie wstawki FMV w grze HEART OF DARK 
NESS licza sobie « minutl Moze nie jest to rewelaqa zwazywszy na takt. ze 
program zaimuie 2 plytki. ale kupujac ORYGINALNA gr? mkomu to me 
przoszkadza. Ciekawostka cz?te kortcowego outra dostosowana jest do 
ogladania go w okularach trOpiyymiarowych Sprawdzalem - dziata Wraz z 
gra dosiamesz w zestawie odpowiednio trbjwymiarowe gogle 

Spotkalom 51? z widorno opiniami. iakoby la gra byta zbyt krOtka COz. rnota 
prywatna opima na ten temat pokrywa si? cz?Soowo z tym stwierdzemem. 
ale mam pewne zastrzezema Po pierws 
zaS tak mato (pamigtasz. Czytelniku. ile 
TING FORCE?). Zapewne czas ten szybko wszystl 
zatracili si? na maksal Wiem to z aulopsii. bo gdy 
sp?dzilem przed Somakiem calutkg noc, by nad ranem, na wpOl przytomny. 
udaC si? do Redakcii Po drugie. zasugerowalem wczeSniei. ze jest to gra 
przoznaczona dla mtodszych uZytkownikOw PSX’a Nie ma si? zatem co 
dziwiC. ze stare kome kortcz? t? gr? tak szybko. Dai? sobie nos skrdcic o 0 5 
cm, co by ml na dobre wyszto, ze dwunastolatek nie poradzi sobie tak la two 



Gr? HEART OF DARKNESS z 
cam kazdemu Czytelnikowi. ktory 
traktuie ta gra Z lednakowtj przyjemnoSoa b?da w 1 
Iatkowie. iak 1 ich rodzice, starsze n 
i daadkowie - autoryzui? to swofl g?bi). Bardzo tadna gra! 
przez nastroiowy klimat 1 duz? dawk? ratcownoSa na pet 
zaspokoi kazdego Takiej gry na PSX'a jeszcze mo byto. o to 
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l-’olciczenie Diablo / /'Aonsfor 



P owien znakomity wojownik i hodowca me 
powrOcil pewnego dnia z koteinej wypra- 
wy do Wiezy PotworOw, pozostawiaiqc w 
lezqcym opodal mieScie Monsbaiya zrozpa- 
czonq zone z dwdjkq dzieci. Nadszedt tednak 
ten moment, gdy jego syn. ukortczywszy 
plgtnaSae let. podqzyl w Slady ojca 1 zaglgbil 
sie w magiczny labirynt Wiezy. aby dziqki iei 
bogactwom zapewnid swej rodzlnle przy- 
zwoity byt. Tak wteSnie lozpoczyna sie gra 
AZURE DREAMS, najnowszy eRPeG ze sta|- 
ni KONAMI. 

Fobuta 

Trudno sie tu doszukad |akiejS tabularnej 
Sciezki, gdyz cala akcja przenosisie z mtesta 
do lezqcej u jego stdp Monster Tower, a na- 
stepme z powrotem, i tak w kOlko. No c 6 z, 
takie |est normalne zycie. my latamy do pra- 
cy w redakcji. inni do biur 1 zakladdw. zaS 
bohater AD pgdzi zarabiaC piemqdze w Wie- 
zy. Tam rozgramia cate hordy wrogich stwo- 
rzert. zbiera porozrzucane skarby (ktdre pd*- 
niei sprzedaje w mieSciel. ora z poszukuje jaj. 
z ktdrych ma nadzieie odhodowaC wtosne. 
przeznaczone do walk potwory OczywiScle 
po pracy czas na odpoczynek, tak wiec po 
krdtkiej drzemce pietnastoletni heros rusza 
do restauracji na smaczny posilek. wypija w 
barze szklank? mleka i odSwiezywszy sie 
nieco w miejskim basenie prbbuje poderwaC 
ktdrqS z miastowych tub przyiezdnych Slicz- 
notek. Tutai panowie z KONAMI oferujq nam 
prawdziwq zabawg w bigamiste. pomewaz 
z calego miasta mozna zgromadzid az osiem 
oddanych przedstawicielek ptci przeciwnei. 
ktdre od momentu uwiedzenia pelmq role 
budzikdw budzqcych bohatera z zasluzonei 
drzemki po hardwce w labiryntach Lecz to 
jeszcze me wszystko 

Co dalej? 



me tylko rozbudowad i wyposazyC wtasne 
mieszkanie. lecz takze ufundowaC dla mia- 
sta kilka podwyzszajqcych jego standard 
obiektdw, takich jak teatr. biblioteka. kregiel- 
nia czy tez kasyno. Oprdcz tego mozemy 
pomagac mieszkartcom poprzez rozwiqzy- 
wame rOznorakich jch problemOw. polegaiq- 
cych nie tylko na odnalezieiuu konkretnego 
■" i.'.::iach Wtezv 

kretnej pomocy 
odpowiedmm 
logi pomiedzy 
dobrze opri 
wiaiq wrazenia 
cjq 1 humorem. 
rdw - na nich 
ra Stworki r 
uzyskama mocme|*z^lTTVryposazonych 
wiecei umieietnoid wojownikdw. zaS 
lei grze mozna napotkaC w sumie az 50 ty- 
pdw rOznorakich stworzah. Dodaiqc tokt. ze 
poziomy labiryntOwisq ^petowane losowo 

(rozwiqzanie podi 

DIABLO), mozna powiedziaft ze rozrywk 
nam me zabraknie na 

Czfid technloi 

Interfeis uzytkownilflj 



opq 1 .Do 



-icowane. 



idlk a utrudmert 
i|q wraze- 
raczej 
Dla przy- 
iego po- 
podczas wat- 

traci tylko zawartoSC pie* 

caka i automatyczme przenosi sie do mia-t 
sta. z drugiej zaS strony na wyprawe do 
Wiezy me mozna zabraC wiece| mz 5 przed- 
miotdw, a nasz bohater zowszo zaczyna z 
najnizszym poziomem doSwiadczema 



Gralika w grze pozostawia wiele do zy- 
11a. Co prawda wszelkie budowle w mie- 
oraz labirynt wewnqtrz Wiezy to trdj- 
wymiarowe obiek- 
ty 1 Srodowi- 
ska o 




wszelkie wystepuwce postaci oraz stworze- 
ma stanowiq rozpaCkane. dwuwymiarowe 
bflmapy o niskiei liczbte klatek animacji. Do 
niektbrych osdb (glOwme lasek) podczepio- 
ne -•ostaty ich statyczne wizerunki lukazujQ- 
ce si? podczas dialogOw). wykonane oczy- 
wiSoe w mangowym stylu Niestetynie wply- 
wa 10 na podmesieme iakoSci gry. a nawet 
wprost przeciwme, gdyz wi^kszoib tych 
.portretPw" mozna porOwnatf do pokrpco- 
nych epilepsia laleczek Barbie, ktore na do- 
dalek cierpia na zaawansowany v 
galek ocznych (powiedzenie . 
twarzy" nabiera tu c 
Jedynym, co prezen! 
demo poczatkowe (1 1 



SAVE GA 

•ktualnego rOZm vq od spotykanyi 



lu (Ownw; mtormacM 



Co prawda. ktoS moze mi zarzucid gruba 
przesade, lecz nikt chyba me zaprzeczy, ze 
ma juz nieco doS6 rolple|6w z mango wymi 
bohaterami. Muzyka towarzyszy nam w grze 
na okraglo, zarOwno w labiryntach Wiezy 
(zmienia sie co pi$C poziomOwl, jak i pod- 
czas pobytu w mieScie. Jej jakoSC i oryginal- 
noSC sioja na Sredmm poziomie. melodie po 
pfoslu bez przeszkOd wpadaia jednym 
a drugim wylatuja- Nieco lepiej pre- 
sig efekty dZwiekowe. 

Podsumowujqc... 

spotykania wielu ciekawych 
Igrg mozna okreSIrC |ako krzyzOw- 



tylko iIoSchj 
r atanukoniaia 
budynkow or 
Grebe; przeszkOd 



kp DIABLO z MONSTER RANCHER). catoSC 
prezentuie sip zaledwie dobrze. gWwnre z po- 
wodu mizernego wykonama graticznego. a 
takze pewnei dozy monotonii Na|wyra2nie| 
ekipie KONAMI, po stworzemu czeSci mery- 
torycznei, zabraklo sil dla dopracowama swe- 
go produktu. Grp polecam gldwnie milo- 
Snikom rolplejbw (1 dwOch 
wymienionych p 
chwila pozycji) oraz fa- 
cetom pragngcym 
przelestowaC swo|e 
umieieinoSci w 
dzemu. 
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I mowu zrobito sip gorqco na rynku RPG. 

Konkurencja robi sip coraz silmeisza. co 
w, * c, ° cieazy. W tym miesipcu. obok propozy- 
i C|i KONAMI. swojp obecnose slara sip 
’ czyfi takzc THQ wraz z tylulem THE GRANSTRE- 
i AM SAGA 

i Isiniala kiedyS bardzo rozwinipta cywilizacja. 

■ Przyszto jodnak wielka wojna, kidra doszczpt- 
me wyn.szezyla Swiat. Do tragedii doszlo w 
| momencie, kiedy jedna ze stron konfliktu zde- 
! cydowatn sip na uzycie straszliwej broni. ktdrei 
dzinlnni© polegalo na ingerowaniu we wnptrze 
plnnoty. czego efektem mialo bye umcestwie- 
nie wybranych obszardw ziemskich Czterech 
MpdrcOw zdolalo przy uzydu stl magicznych 
podorwae kontynenty do gdry, zamiemajqc je 
w lataiqce wyspy. Cala powierzchma planety 
zamionda sip w |pden, wielki ocean Teraz |ed- 
nak nadana kontyneniom moc latama zaczyna 
zanikae Tak teZ dzieie sip z wyspq, na ktdrei 
mieszka g(6wny bohater gry - waleczny i bar- 
dzo odwazny chtopiec o imieniu Eon. Jego 
opiekun. zajmuipcy sip zresztq utrzymywamem 
Ipdu w powietrzu. zdradzil swojemu podopiecz- 
nemu informacjp. |akoby ich miejsce zamiesz- 
kania mialo w niedlugim czasie zatonpe. Tak 
oto rozpoczyna sip wielka mlsja chlopca. od 
ktdrei powodzema zatezp losy mieszkartcOw 
wszysikich kontynontdw 

Fabula TGS jest bardzo aokawa i w miarp roz- 
budowana Bohater opowielci spotka na swej 
drodze wtelu przyiacidl. oraz oczywiicio wro- 
OGw Bpdp to m in powietrzni piraci. a takze na 
wskroi Zli Zolnierze sil Imperium. Eon stanpl 
przed bardzo trudnym wyzwamem Must do- 
wiedztoC sip co zrobiC, aby uratowae Swtat (skpd 
my to znamy. a w mtpdzy czasie odwiedziC 
wiele mebezpiocznych miejsc Cate szczpScie, 
zo czpsto bpdzle mogl liczyC na pomoc napoty- 
kanych postaci, chociaz prawdp mOwipc. wspar- 
eio to bpdzie przewazme polegalo na powie- 
dzemu kilku cieplych sl&w w stylu ,n.e martw 
sip. prawie na powno wyjdziosz z tego calo'. 
Oobre jodnak i to Obserwujemy tu przemie- 
szanie elementdw charakterystycznych dla 
SwiatOw lantasy oraz science-fiction Tak wipe 
ma 0 , a ' miocz bpdp przeplataty sip z nowocze- 
snp tochnologip |np latajpce statki. roboty ltd I. 
Trochp dziwny i na pierwsze wrazeme dosyC 
toporny wydaje sip bye system walk, Bitwy 

OdtlVWalA VIA ui rnielA 









DO WSZYSTKICH 
POSIADACZY KONSOL 

PLAYSTATION 

MASZ KONSOLE. MASZ TV, MASZ ORONALNE 
ORY NT8C I MASZ KLOPOT, BO ORY BA 
CZARNO-BIAtE, BO TWOj TV NIE MA ROB 
TO KUP MULTISYSTEM, KTORY ZASTEPUJE 
KABEL EURO ROB I UZY8KASZ KOLOR Z PtYT 
ORYOINALNYCH NTSC W PALU NA KAZDYM 
TV PRZEZ STANDARTOWE VYYPOBAZENIE 
KAZDEJ K0N80U KABEL AUDIO-VIDEO LUB EURO 
DOSKONALA JAKOSC OBRAZU 
2 LA TA OWA RANC JI 
ProwadzJmy ualugl swwi&ow* konto! 

Sprzodat MULTI SYSTEM J 
HURT I DETAL (20,- PIN ♦ koazt wyayM) 

Proety mort*Z wt*z z opt»m 

“ SERWIS * 

ul. Targ Dfzawny 12/14 
80-886 GDANSK 
tel. (058)301-68-90 

MoMimAC mrinlnb ttBtontanla n rafcxeniem pocdowyat 



I ska odmierzajBCego czas. Podczas irwania potyczki moZemy etako- 
I waC przy uZyciu bronl ItopOr, miecz ..), btoniC sig, wzglgdme stoso- 
I wa t magi© 

I Nie test to wszystko zbyt skomplikowane. moZna nawet powiedziet. 
I iz test to zbyt proste. Trzymajqc uniesionq tarczg nie musimy manew- 
I rowaC postaciq, gdyz ta ustawia sig przodem do napastnika me|ako 
I automatyczme Niewazne jest, co pizeciwnlk wyprawia prObuiqc zajSC 
j nas od tylu czy boku, bohater zawsze bgdzie stal w ten sposOb, aby 
I skutecznie unieszkodliwiC wszelkie prOby pozbawienla go stl zycio- 
j wych. Co do magii. moZe ona sluzytf zarbwno do tegenerowania 
j energil. |ak i atakowania wrogOw Jednak akurat w tej grze wigkszy 
j nacisk postawiono na wykorzystywanie brom standardowei Isztylet - 
I szybki w uzyciu lecz malo etektywny. topOr - cigZko sig nim postugi- 
j waC, ale jak juz sieknie ... oraz miecz - wlaSciwoSci poSrednie pomig- 
I dzy sztyletem a toporem). W odrOZnieniu od innych pozycji RPG. 
J tuta| widaC wrogOw zamm dojdzie do walki, toteZ mozllwe Jest unika- 
| me stare poprzez odpowiednie manewrowame pomlgdzy patroluiq- 
j cymi otoczenle przeclwnikami, Akc|a gry jest llniowa az do bOlu: znaidZ 
• jakiS przedmlot lub wykonai okreSlong czynnoSC, a caloSC potoczy sig 
i dalej. Z zagadkami nie powinno byC wigkszych problemOw, choclaz 
t c/asami trzeba nieZle poglOwkowaC, aby zaiatzyC o co wlaSciwie auto- 
i rom chodzllo. 

j TGS moze poszczycifi sig w pelm trOjwymiarowq grafikq Dotyczy to 
; zarOwno postaci. jak i wszystkich elementOw otoczema Boliatero- 
i wie wykonam sq technikq podobnq do tej. iakq zastosowanq w bijaty- 
' ce TOBAL Razi tylko to. Ze postaci me majq rysow twarzy, tzn. oczu 
t czy nosa, a |edyme zarost (to zaleZy oczywiScie od ptci i wieku) i wtosy. 
i Reszta to po prostu owalny ksztalt glowy Na uwagg zasluguje wy- 
strbj wngtrz poszczegOlnych budynkbw Nie mozna narzekaC na brak 
i szczegOlow, takich iak odpowiednie umeblowamg czy rozmleszcze- 
‘ nie sprzgtOw w chacie Inaczei bgdzie wyglqdat sklep. a inaczej dom 
przecigtnego mieszczucha. Zupelme inne. zdecydowanie batdziei 
; luturystyczne elementy wyposazenia zna|dq sig na zmechanizowa- 
| nym powietrznym okigcie, me mOwiqc |uZ o stworzonej przez magOw 
I bazie Niezabraknie oczywiScie przerOznych lochOw, laskirt, labiryn- 
tbw i calej kupy innych. nieprzyjaznych miejsc. 
OgOlme rzecz biorqc. grafikg wypada oceniO pozy- 
tywme, jest bowiem ostra i wyraZna. chociaz przy- 
daly by sig tu |akie9 tekstury. Wrazenle na 
) podobnym poziomio odnosi sig sluchajgc przy- 
r grywajqcej podczas rozgrywki muzyki. Niby 
wszystko w potzqdku. gdyz pasuje ona do calo- 
Sci i nie przeszkadza w grze. iednakze cigZko 
I znaleZC tu coS. co by moglo iq |akoS speqal- 
|«. nie wyrOzmC 

Podsumowuiqc, TGA to ciekawy rolplei. osa- 
w tainym, pokrgconym klimacie i z cle- 
kawie rozwiqzanym systemem walki. Na uwa- 
gg zastugujq tez poiawiaiqce sig co jakiS czas 
filmiki An i me, co wrgcz znakomicie wptywa na 
' kllmat gry. Aha. czasami moZna sig trochg 
| wku rzyC. b o |est zbyt wiele |alowe| gadki. a za 
malo akcji. W innych RPG 
byto dotychczas na odwtOt, 
^ mektOrzy nawet narzekali 
a przeogromnq iloSC 
I ciqgnqcych sig walk. Jak 
I iestlepie|.osqdZciesami 



Quo vadis RPG? 






|e raczej szybsze pojazdy. natomiast jednostki W O P.R dysponujq wieksza 
sila uderzemowq kosztem zmniejszonej mobllnoSci 

Do kazdei misji przydzielonych test od dwOch do oSm.u popzdOw. pom.*- 
dzv ktorymi swobodme mozna sie przetqczaC Nic me stoi no przesz ko- 
dzie. bys po dokonamu nalotu helikopterem 

,Ti 



JdsTowio sytuacie. take zantmato w 20 lot po zdarzomach przedsta- 
w Mrme (patrz tamkal System otxoony - WO PR • znOw den to* 
tato ** doptowadne do mAJeamei zagtody Swiota. tym razem me 
optyma.nogo rwyoezev w konli.koe N.ijxzeaw W.O.RR. su,e 
1 o-gamzacp NORAD Przez g.e ptzewme s.f tez 

»•'» "odego hacker* Iw (ilmie gra go Matthew 

t . ■ . . - . ... i, > _ 



bvii uzytoczny, pod warunkiem. 



elementomi taktyeznyrm prrvpomlna(*c* •• 
tern STRIKE (szczegOlnie ostatni tytul NU( 
tie konliole nad jednym z grupy poiazddw 
wvierzane mu zadania. wyszczegOlnione v 



RETURN FIRE 



poiazdOw - nakazama podqzama za nami, Sciqgmocia wazystkich na tatv^ 
nek. powrolu do bazy czy tez wezwama nalotu (po wczeJmeiszym oznaeze- 
niu terenu bombardowama (latql Jednostki pozostawione samym sobio 
zachowujq sie taczei zadziomie wobec wroga ■ podpzdzaiq do niego, atakuiq 
go. Jednak z dtugiei stiony - schtzaniono sq algorytmy odpowiadaiace za 
samodzielny ruch poiazdOw, przez co czgsto nasi podwladni blokujq sip o 
lakieS wzmesieme i ttzeba ich reeznie pokietowaC 

Graficzmo gia wyglqda bardzo dobrze. lecz ieSli przyirzoC sip jej blizaj. to 
moZna powiedzieC, zo me stanowi one lakiego zaawansowanego cuda 
Jednak zywe barwy i plynna animaqa przychylajq sie do milego odbiotu i 

«7S0kW| ocony. Po prosiu kezy tug to. (Okie gta sprawia wtazeme. a tu pst 

pk nejbardziei pozytywno. Podobme ma rzecz z muzykq 



: lozgrywke, autorzy dali nam mozliwoSC wytxxu pdnei ze 
Optbcz lego, ze dto obydwu stron przygolowane sq od- 
azdq strong chorakteryzuiq dostgpno lednostki (Iqczme - 
NORAD-u tworzq raczei ktosyezne Srodki petswazii. take 
Utzkyvyco . joepy, holikopteiy, samoloty typu VTOL Ipiono- 
ioUoIoa'o » hfigzygeto. kaliuazo ud Te szeiegi uzupefcuap 
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OMEGA 

M ^ELECTRONICS 
Chelmlnska 90 
Torurt 
tel./fax (0-56) 236-63 
(0-56) 654-90-22 
e-mail: psxsonyQkkl.net. 



KONSOLE • AKCESORIA • GRY • FILMY VCD 
SPRZEDAZ WYSYLKOWA I WYMIANA 
7.ERO KOCTTQW WYSYLKI 

p , Kupujqc Konsol? otrzymujesz dodatkowo: 



- Gr? lub Kartq pami^ci 

- Pi?c numerow PSX EXTREME 

itiH 



cunru 




jRTAl k OMB AT 4. MIDWAY jdecydo 
">" 1 tlo^DCM MocyOovwli 99 na taki 
1>V "« bvfo krf»ma sanxi -OOe ktenk 



VIOHTAL kOMBAT 



it»u*e iyko prMbwja cato 








POLECAMY NAJWIEjKSZY 
KONKURENCYJNY CENOWO 

Wybbr gler I sprz?tu do Sony Play 



j dostqpne tytuty < 



Ponad 340 tytuldw w wersji PAL ! 

W un<| ofoYcIo inaJtJji o»Y n< 



s 



ZAZAMOWIONE TOWARY PtACA PANSTWO PRZY ODBIORZE 

Nasz katalog wraz z cenami I oplsami jost bezplatny 



ITAR LITE 
UL. MINKUSA 6 
45-508 OPOLE 



WYSTARCZY ZADZW0N1C NA NASZ NUMER 



LUB NAPISAC NA NASZ ADRES: 

!!! MY USTALAMY NOWY STANDARD CENOWY NA UZYWANE GR Y 
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A SMIESZNA * ZBY^ROST^OlSn 

A PIpCNA 

A GRATKAOU FANOWSF 












CO CZTERY GtOWY TO NIE JEDNA! 

Na tg or? nawet 



N * '® n W wiolu ludzi czokalo dtugi eras - 
zapowiadnl r.io na prawdziwy przelom na 
fynku komputorowych wrontlingOw Jako Ze na 
wroatlingu troszkg 8.9 znam, bardzo bytem szczg- 
*liwy, ze prrydziolono mi WARZONE Dlaczego? 
Bo to i«st piorwszy naprawdo dobry wrestling 
na PlayStation. Co by nie mOwiC o samej walce 
wrostlorbw w prawdzlwym Swiecie. intra w kom- 
putorowych wrostlingach na pewno zachgcaiq 
do oglqdama tolowizii Tak bylo w przypadku 
WCW NITRO. tak teZ jest w przypadku WWF 
WARZONE. Digltalizowane. plgkme wykonane. 
przykuwa uwagg Bonialnym montazem, ukazu- 
«c winlo eiokawych zagrnrt tnp, przywalemo prze- 
ciwnikowi krzesolkiem) w wykonamu wrestle- 
rbw. Przy ostrych, gitarowyeh rrffoch zachgca do 
mocniaiszogo cakeme loypoda 1 zamknigcia iapy. 
co by Slina na podlogo mo kapnla 



Po nzybkim przebrnigciu przez wspaniale roz- 
MOZMny. tozbudowany uening, odpalamy szyb- 
<0 walko ptzociw komputerowomu przeciwni- 
iowi 1 moiomy juz zobaczytf to. czogo brakowa- 
O WCW NITRO Na .dzien dobry" - grafika. 
iVreazcio mozna ujrzeb na ekranio troche kolo- 
<Jw . rozrOznic postacie po wyglgdzio WlaSme - 
a ChoctaZ Ich ogOlna posture jest troche 
vata". sprawiaw dobre wrazenie - ponie- 
na ich ogdlny wygtqd sklada ste bardzo duzo 
O (patrz ramka CREATE PLAYER). Nawet w 
■til animac|l WCW NITRO wymlgka • tu 
izcie mozemy mbwiC o ptynnych ruchach 
- na |0| prgdkoJC moga co nioktdrzy pona- 
alo nolezy w.-ige pod uwage takt. Ze wro- 
|i nto moge mine takiei prgdkoSci. )ak mor- 
»a pokroiu TEKKENA I tak |est to naiszyb- 
rdiwymiarowy wrestling, a jego prgdkoSC 



ZtfiM ZflSftDYH! 
S^DZIfl NIE PflTRZY!!! 



A sama gra? Bardzo rozbudowarta Nie cho- 
dzi tu o opqe. bo rodzajOw rozgtywki mamy pod 
dostatklem - oprbez znanego wszgdzie Tag Te- 
a™ Iwalki pararni) j obowiqzkowych Versus 1 
Challenge, doszty dwie ciekawe rzeezy; Cage i 
Weapons Cage to walka na arente ogrodzonej 
kratam. IsprObui popchnqC w ich strong prze- 
clwnika - biedak nie odbije sig jak od tin. o|. 
nie II. raS Weapons to nocmalna rozgrywka, tyle 
Ze z mozliwoida podnoszonia 1 uzywania do walki 
tu i Owdzie lezgcych krzeselek czy telewizordw 

lloSC dostgpnych zagrart fest doprawdy im- 
ponuiqca I trzeba S19 troche pouczyC. by je 
wszystkie opanowaC Rozdrobniono sig na- 
wet przy dobiciach przeciwnlka - |est Ich cala 
masa 

Wspaniale prezentuje sig oprawa dZwigko- 
wa Komentator rzgdzi, podobnie iak i Zywioto- 
wo reagujgca publika. Milo |est posluchaC. jak 
skandowane jest imig naszego zawodmka Na- 
prawdg zaS spodobal mi sig motyw. gdy graiqc 
|ako Undertaker uslyszalem, jak iakaS kobiota 
wyrywa sig z tlumu z emocionalnio wykrzyeza- 
nym .Go Undertakerlll". 

Gra jest naprawdg tajnn. a naiwlgkszg |o| rale- 
tg lest wspanialy tryb Multiplayer Naprawdo war- 



CREATE PLAYER 



Pita 







P amietacie leszcze Speedball na star*. dobra 
Amisie? Panowie z GT INTERACTIVE pod- 
chwycili pomysl i wydali na Somaka grq DEAD 
BALL ZONE .Tutaj iedyn« zasadq |est biak za 
sad" - |ak ktoS rrokl kiodyS w lakimt filmio. 

Zaraz po odpalomu programu Gracia wila faj- 
nie rorwiqrano Menu, gdzie przy przochodzemu do 
koleinych podmenusOw poiawiaiQ s>« laskrawe ani- 
macie, dzi<jki czemu me ukazujo siq wkurzaiacy 



przoclwmcy me znaja slowa .liloSC". Mozna za- 
grad pojodynczy mocz. albo przystqpie do rozgry- 
wek ligowych W tym celu wybiernmy |odon z pigl 
nastu dostepnych teamOw i wyruszamy r 
ohh. znaczy na boisko Nazwy poszczegdlnych 
druzyn s« dosyC interesuiqce. np. .Killa Klowns". 
.Gladiators", czy tez .Voodoo" Ci ostatm man 
odlotowe umlormy stylizowane na szkielety. 

Sama gra moie ko/arzyC si* troche z rugby 
Lataiqce po areme chlopaki (laczme z bramka- 



Shock szaloje Tyle dobrie. to na swoim przedpo- 
lu choclaz bramkarz test metykalny. co oczywi- 
teie nie przeszkadza mu w poturbowamu zabla 
kanego w pobllzu przeciwnika Moczo podziolone 
s« na cztery kwarty. pormpd/y ktOrymi morn* 
dokonywaC zmian ustawiema dtuzyny lub vi 
czad na boisko rozorwowych, opisywanych m m 
przez takio paramotry jak srybkoSC I silo. Cieka- 
fto sq toz mipdzykwartowo oraz pomeczowe ata- 
tystyki, gdzie oprOcz Hotel oddanych stizsIOw cry 
zdobytych punktdw. znaidriemy takZe takie dane. 








FRENZY 1 



prze/naaona dla naj- 
i im odiad;am ten ty- 
tul. bo siezanudaj na imlefC SCI - 
wstyd* 510 1 Niesmaanol 





[BIO FREAKS 

I Walks i klonom 

Przytrzyma) SELECT podczas wybierama przeciwnika na ekranie 
boru postaci. aby walcryC przectwko sklonowanei wersji postaci 

Inny widok 

WciSnij L2 i R2 i przytrzymaj az do rozpoczgoa sig walk), a otrzyrr 
dodaikowy widok Naiomiasi aby wrpoc do normalnego trybu. p 
I trzymai L2 i R2 oraz naeiSmj 4* 



Wpisz awoie imig |oko 

BACKFEET - aby otnymaC mozliwoSd kierowania s3- 
mocbodem i m«|sca Twoiego pilots Itrzeba zmieniC I 
widok na wewn gtrzny. zeby ujrzed jego race). 
PEASOUPER aby mied mozliwoSd |ezdzi 
blokowanych liasach we mgle 
BUTTONBASH • aby wtgczyd liyb .aulko i 
Pedaluie sig naciskaigc X . O na zmiar* 
HELIUMNICK eksira mespodzianka III 
OIRECTORCUT aby oglgdad Replnye 



I FIFA: Road To World Cup '98 

I Maksymalna paramotry zawodnikbw 

I PodSwieil iedna t umiejgtnoSc. na ekrame odycji zawodn.ka i nastgp- 
|n.e wstukai kombinacig. LU2.X.QX - |oden lub wszystkie t atry- 
I bulbw zostang podniesione do 99. 

I Silniajszo kopnigcia 

[NaciSmi szybko R1.L1.4* ^ ^ na ekianie wyboiu druzyny. 

I Zmiana oiwiatlenia 

IZatrzymai grg i naciSnij: 

QAxnAA.x.xnannQA.A.A.A.A - « 

Ime pauzy. 



nybie spe 

KITCAR nktywacja Irybu Turbo Boost (naciSnij SE- 
LECT podczas jazdy. gdy wskaJnik jest zielony). 
MOREOOMPH - wlaczeme trybu podwojenia mocy 
samochodu 

FORKUFT wlacrenie trybu .tylko tyln.e kota skrgt- 

BLANCMANGE - Tw6| samochbd bedzie sig zacho- 1 
wywatjak .galareta" I 

TROLLEY uruchomienie trybu .wszystkie kola skrgt- 1 



Kody do lavall 

2. 2J0V6X0N 

3. GNI6643P 



B. 6JBDSP1N 



TIPS&TRICK 

Sj J °*'' po,i " d " c '° “•»•* InajleplaJ now# i dzialajqco!). to wySlijcie je Internetem na adres 

3 przyslljeie ,e nn adro» Redakcji (patrz .topka rodakcyjnal z dopiskiem 

■2 "P**T«ck» Pamigta|clo o porfaniu wersji gry PAL. USA czy tez Japonia. Nojciokawszo tipsy 

P P°*t‘i""'i »'V tu iirniiisciC z kiywq autorn. Wigc do dzielal 



MICROMACHINES V3 

Wpis z iako im ig Gracza: 

CONFETTI sptawdi sam 
ITERY mospodzianka 
NOTANKS czotgi me mogg strzolaC 



jWARGAMES: DEFCON 1 

NaciSnij R2 zanim pojawi sig ekran tytulowy i naciskaj START - teraz 
zobaczysz wszystkie wstawki FMV 
Wpisz ponizsze kody na ekrame Level Grids 

MISJE NORAD 

O.X.OO.X.XOX.O 

xxoxxx xoo 

O.QX 0.0 A O.X.D 
A.X.O O.X.X QA.O 
QO.OQO.X X.O X 
□X.XX.ODO.XD 
O.O.X □□ A QDO 
QQO A O A X A A 

x.Aoaooo.xn 

ODA X.QA A AD 
AQOXAOO.XD 
□QA DAO AX. A 
XXOAXAQXD 

ono xox aox 



02 CZECH REPUBLIC 
RUSSIAN URALS 

04 CAIRO. EGYPT 

05 CAMBODIA 

06 SWISS ALPS 

07 LIBYA 
CHANNEL ISLANDS 

09 GRENADINES 

10: LOUISIANA BAYOU 
11: CHINA. NEAR BEIJING 
12: SAUDI ARABIA 
13: ARCTIC CIRCLE 

14 NEW YORK CITY 

15 OMAHA DESERT 
MISJE W.O.P.R. 

02 FLORIDA KEYS 

03 IRIAN JAYA 

04 NEW ENGLAND 
OB RUSSIA 

06 BRUSSELS 

07 SOUTH AFRICA 
HONG KONG 

1 09 MEXICO 

10 BERING STRAIT 



ox.ooxoxxo 

QA.XA.X.OQX.A 
X.A.O XX, 00.0, A 
OO.DQOX A XX 
XO.XAA.QOXA 
AAXXQDX.X.O 
QX.OAX.XQOA 
QO A A.X.O X.X.O 
XO.QAO.XQX.A 





raj*C inter e- 
sz kontynu- 



Aby mieC mozliwoSC grama postacrami w dodatkowych 
stroiach j z mnymi broniami, trzeba na wybranei postaci 
wcisn*C i ptzytrzymaC przez chwilkp odpowiedm* 1I0SC 
razy nastepu|*ce pnyciski: SELECT ♦ START * A ll - 
Supetbl, 2 - Outstanding', 3 - Hahaha. Excellentll 



\ Efakt 

czorwone przepaski 
dzinsy i skOra 
czarne kimono 
niebiesko- zloty strO) 
zielonkawy strO| z ma- 
sk* zMK2 

mebieskie ciuchy, cza- 
cha na wierzchu 
kalesony i koszulka 
fioletowe wdzianko 
garnitur i .mucha" 
czerwony kubrak, br*- 
zowe spodnie 
seksowny gorset, pod- 
wiqzki 

bnjzowy strOi 
czerwony strO| 
strOj bez maski (cOz za 



GRAN TURISMO 

Gdy masz problemy ze zdobycrem takieikolwiek licencji, 
to wejdZ do REPLAY THEATRE i wybierz Demonstra- 
tion, a nastgpnie wybierz do odtworzema Replay z te- 
ktOrym masz problemy i podpatrz iak iedzie kom- 
puter (przejazd na .zlotko'l Gdy zastosujesz si? do 
sposobu |azdy komputera. z pewnoicl* ukorlczenie 
bedzie dla Ciebie latwiejsze 

Gdy sprzedaiesz wygrane samochody. to rob to u orygi- 
nalnych producentbw - dostaniesz za nie wigcei kasy. 

Oublowanie cxftcl 

1. Kup dwa identyczne modele Imoga byfi rOznych 
kolorOwl 

2. Zakup czgJci Inp. takie. zeby maksymalnie podraso- 
waC swow maszyngl 

3. SprawdZ list* zainstalowanych czgSci (w garazu) 
nieneS zobaczyC list* czeSci, ktOre wtalme kupt- 

les 

4 Zmiert auto na to drugie (to bez dodatkowych cze- 
Sci) i sprawdJ list* przerObek (powinna byC pusta) 

8 . Teraz weZ udzial w lakimkolwiek wyicigu (nawet 
Spot Race) 

6. Gdy iuz jesteS w Menu kwalifikacyinym, weidZ do 
opc|i Machine Settings, a nastgpme Change Parts. Te- 
raz mozesz zmiemC czeSci na czeSci z poprzedniego 
wozu: opony, zawieszeme itp i podrasowaC drugie auto. 

7. Wy|d* z wyScigu i wrOC do garazu SprawdZ list* 
czeSci obu samochodOw. Obydwa bgdq mialy zainsta- 
lowane te same czeSci! 



Ta sztuczka nie dziata na Weight Reduction, 
Racing Modification i kilka innych rzeczy. Nailepsz* rze- 
cza iak* mozesz zrobiC z tak podrasowan* maszyn*. to 
sprzedaC 

zdobyC Concept Car trzeba wygraC mistrzostwa 
UK Vs US 

chcesz zarobiC troche kasy. to we|dZ do opcji harv 
dlowama i sprzedai Inp. kumplowil samochOd Z powo- 
du blgdu w grze me stracisz maszyny i bedziesz mial 
kasg. a Tw6j kumpel samochOd. Po prostu Swietny 
interest 



Dostep do kazdego levelu: QAO.AX.AQX 

Bronie: QX.O.QX QO.D 

Efekt wody O.X.QA.A.O.A.O 

Aby nie straoC bonusu po Smierci: D.A.X.A.O.QA.X 

Nieskortczone zycia: O.X.X.A.DA.QO 

Firewall X.X.QX X X.A A 

Wylaczenie kodOw QQX.O.O.O.O.A 

Bonusowy statek X.X X.O A O X. A 

Dostep do bonusowych leveli QQQA.O.A.QD 
- 



TOMMI MAKINEN RALLY 



Aby graC autobuiam Wpisz STRANGE jako imig. tera z wybier. 
opcie Cheats w glOwnym Menu 

Aby graC Peugeotum Yvpisz PEUGEOT iako imie, teraz wybierz opci< 
Cheats w glOwnym Menu. 

Lustrzana odblcla traa Wpisz MIRROR iako imig. tr 
opcje Cheats w glOwnym Menu 

Wieca] azmalu Wpisz .MONEY, iako imio, ., jznacza 
wybierz opcje Cheats w glOwnym Menu 

Dual Shock non stop wibniiqcy Wpisz THRILLS ink 
wybierz opcje Cheats w glOwnym Menu 
Tryb Rally Jaunee Wpisz FFSA iako imig. teraz wybierz opqg Cheats 
w glOwnym Menu 



POCKET FIGHTER 

Ukryte postaci.Aby zdobyC Akume i Dana, na ekrame wyboru postaci 
podSwietl ChunLi i naciSmi by zdobyC Akume. Natomiast Zeby 
zd^y^an^zodSwjet^^i^^iactSni^^^^^^^^^^^^^^^^ 



ROAD RASH 3D 



SkrOt w drugim lavelu 

Gdy bedziesz iechal wyScig z Kaffe Koma do Der Panzer Club mozesz 
uzyC skrOtu. ktory zaoszczedzi Ci 2,5 mili. Aby z nrego skorzystaC |BdZ 
prosto przez 3 mile, a nastepnie odbi| w lewo Ichociaz strzalka bedzie 
kazala Ci jechaC prosto). zignoruj komunikat Wrong Way i iedZ t* tras* 
kortca Gotowel 



r 

H Na ekrame Mam Menu wstukai pontzszy kod: LI, R1, A. A. Q O [ 
B ri, LI. T eraz mozesz wybieraC levele na ekrame Load Game. 

X-MEN VS. STREET FIGHTER 

Aby graC iako Akuma weidZ na ekran wyboru postaci i podSwietl iak*- 
kolwiek postaC z gOrnego rzedu Inp. Juggernaut) Teraz nadSnij ^ 
Poiawi sie ukryte pole z Akum*. ktOrym bedziesz mOgl graC w kazdym 
fioietowy strOj. bez czapy H ,f Y*>' e 






nranych w lekScie. lo znak II) 
iac» W przypadku tegoz op.su 
«otc® kolokwialme - lokacja (o 
plansza (ekranl Musialom za 
inaczeme. co by nikt sip me 
m ujrzysz II) - oznacza lo. 20 
*aci. lekramel, (ell. zaS uirzysz 
Ha to. ze musisz pokonaC 5 



iak Tw6, po,azd 
laiajacy 205lal 
uwipziony w 
skalnej szczeli- 
nie Wyskakuj 
Wdu. ktOry wvbuchme (!)Prz»- 
zefcnp. bo marmp skortczysz w 
ozwal skradajpcego kf bRUDA 
s< w wiszpcp czech e IM Rozmes 
cy fragment szkipiptu Cl bRU- 
wivka ze swom giwery. a na- 
wtezpca nad Twoia giowa ska- 



ssr: 


nXBpc w Soame w gipb- w>oika dzmrp 
r banda bRUDASOW wipe s>p z n.m, 
III) 0. kbejna banda bRUDASOW ,ed 


naktymr 
<D Przod 
UpbRuO 


szam aiakuiaca z prawei ■ lawai sirony 
ocz nad ezterema gdzies smoszacym, 
ASAMl (mozesz wykonywaC podwOiny 
ezvm rozwai czdgaiace sip kreetury 
ikoczy dwoch paiscOw 1 cyrku • wiesz. 


Tataz wys 



Znaitfujesz sip na szczycie gOry II) Podskocz . 
zlap lane - otworzy sip przejicie. II) Przeskakui 
po kamiemach II) ChwyC sip lany 1 poczekai. az 
2ARLOCZNY kWIAT wetnie Swiellika - leraz mo- 
zesz spokojme nad mm przeskoczyC Wo|tU do 
gdry. (II) Tora2 bpdziesz Tarzanom • skacz na 
lianach. a gdy spadmesz na leb wpza, ten C.p 
przerzuci na brzeg III) Teiaz czaka Cip przeprawa 
przez bagno. ztymze wptaw Uwazai na lATAJiy 
CYCH IDIOT0W - mozesz na momenctk zanurko- 
wae. gdy o bpdp Cip atakowaC Uwazai iPdnak. 
gdyz zbytdlugo me mozesz sip pod wodpznajdo- 
wat III Wyskocz na brzog - w strelio. gdz® pada- 
M promyki. iesies bezpieczny (|) Na Srodku mo- 
stu zstrzymai sip. weidZ po blokach skalnych na 
wyzszy mosiek. II) Skocz 1 zlap za ogon wiszpce 
slraszydlo II) Poczekai, az zARLOCZNY kWIAT 
polknie Swiellika, po czym podskakuiac waln.| bamp 
w podwieszone gmazdo Iwysyp* sip gromada Swie- 
IlikOw) Wr« na most, po czym wespnij sip po 
blokach skalnych na samp gOrp. (I) Nic lu mo ma. 
bo zatatwries wczeSmei wiszpce slraszydlo llak. 
10 by! jego zadek) III Poczekai. az pwiwszy (k- 
czpc od lewei slrony) zARLOCZNY kWIAT zezre 
Swiellika, po czym z rozbiegu przeskocz szczelmp 
(spoko, drugi Cip me tknie) II) Poczekaj. az Srod- 
kowy ZARLOCZNY kWIAT polknie Swiellika, 
wskocz na Imp, pod Irzedm kWIATUSZKIEM sip 
przeczofgai (I) WejdZ na skalp 1 przepchmj glaz 
Skaly sip osunp, a Cieb* czeka przeiazdzka (bob- 
sleie, ale mmej wygodne) Wisisz na lianie Roz- 
buiai sip. Zlapiesz paiyk, klOry zaraz wykorzy- 
stasz Wpadasz do bagna 1 plymesz (II. nie za- 
irzymui sip nawel na momencik). wy|dZ na brzeg 
II) WejdZ na drugie drzewo, po czym skaczpc na 
lianp pomOZ swoiemu nowemu kumplowi - Akro- 
becie (Amigo). 






blare Cip 



Rozwai bRUOASOw 1 uwazai 
czachpii . weidZ po szlueieoe 
)#m wyskoczy bands CwiprC- 
KgBuREMInaczeie TengBUR 

Z cafym wyposazempm czyii 



uoiekai czym prpdzoi II) Przez most przeid.* po- 
' * ' " • bRUDASl C) Zoskocz z 

u i gnai przod siobie pelnp para ( I ) Jefi tyiko 
D#»z do promykOw twlntla, 10 jestoS ure- 

1 • bflUDASY nienewidza lasnoici, wipe 
ijenpdznalyde.lllDNa 



@@0 



skalach na pOlkp skalnp Slamipd slrzel w ziarerv 
ko, a gdy 10 uroSme - przeskocz na me (mozesz (0 
uczymC wchodzpc wczeSme na rOzowe skaty) 1 
weidZ do gory (II) Zeskocz do wody, nurku) przy 
same) Soanio. aby nip sehrupaly Cip pODWOD- 
NE zARLOKI (zczaj slerowamp pod wodp - test 
Irochp Irudne 1 mewygodnp). (I) UwaZa«c na zAR- 
LOKI, zaczerpmi powietrza. po czym kontynuuj 
nurkowamo. (Mil Ml) Uwazai na prpdy wodne 
wytwarzano przez pODWODNE zARLOKI 1 plyn 
iak naiszybaej Igdy znaidziesz sip w grodo. gdzie 
mozesz ptynpC w dOI lub w gOrp - plyrt w gOrp; 
pfynpc w dOI dolrzesz do groty. w kiOrei mozesz 
zaczerpnpC powieliza] Po irudnej przeprawie za- 
czerpnij powietrza Nurku) przy samym dnie. aby 
Cip me dopadl zARLOCZNY kWIAT III) Przeptyrt 
mipdzy pODWODNYMI zARLOKAMI I wdrap sip 
na brzog (I) Zeslrzol 2 zARLOCZNE kWIATY, ze- 
skocz ne rOzowe skaty. zesirzel kWIAT po prawoi 
sirome, zeskocz na ddl i daj susa do dziury (I) 
Szybko zwiewal w lewq sironp, bo Cip dorwp rO- 
BALE (I) Id* w lewo (I) Przykucmi 1 rozwai bRU- 
DASOW Dwukrolmo slrzel. a gdy spadme ziaren- 
ko - slrzel w me WejdZ po pnpczu (I) Powal 
kamiert po lewei sirome. po czym przeczotgai sip 
pod zARLOCZNYM kWIATEM III Rozwai rOBALE 
1 zejdZ po rdzowych skalach na dbl (II) Wskocz 
do wody 1 plyrt w prawo (II Po rozwalemu zapory 
z kamiem wracai nalszybdoj. |ak polrafisz. Piramp 
ptynq za Tobp. (Mill WyidZ na brzog 1 wracai la 
samq droga. ktOrp lu pizybyleS (uwazai na zAR- 
LOCZNY kWIAT - musisz sip pod mm przeczol- 
gaCII. Ill Slrzel dwukrotnie, a nasionko przoiocz z 
sobp w prawo. II) Przoiocz nasionko joszcze raz. 
a wpadme do wody popychaipc naslppne Slrzel 
w nasionko 1 wskocz z rozppdu na powstale pruj- 
cze Slpd slrzel w pnpezo po prawej sirome (za- 
mieni sip w nasionko) WejdZ najwyzei. jak sip da, 

1 przeskocz na pOlkp skalna po prawei sirome 
Zepchnij nasionko do wody 1 idZw prawo III Slrzel 
w nasionko. wejdZ na powstale pnpeze. slrzel w 
drugie nasionko 1 wskoc2 na pnpeze. po czym 
udai sip do grtry |l||) Rozwalaipc zARLOCZNE 
kWIATY , bRUDASOW. wspinai sip po rPzowych 
skalach III WyjdZ na gOrp . biegn.j w lewo Wy- 
skoezy tu co prawda banda bRUDASOW. ale me 
wdawai sip z nimi w rozrbbp, bo Cip schruptp (I) 
Slrzel w naswnko 1 weidZ po pnpczu ld2 w lewo. 
II) Rozwai bRUDASOW uwieszonych pod sufi- 
lem PodoidZ do skraju pOlki 1 slamipd rozwai 
bandp bRUDASOW odgrazatpcych sip 2 dolu. Ill 
Rozwai bRUDASOW 1 wejdZ na skaly IdZ w lewo 
III WolmuUo przejdZ po moScie 



tykacio na patrol LATAJ/\CYCH IDIOTOl.. 
ChoC Akrobata robi co mote, nie Jett w 
stania oprzert alp ferajnia maszkar - dosta 
|e strraia w mlchf. po czym puszcza Ctp i 
spadaez do wody. 






Biegnij w prawo (spadniesz w doll II) Biegnii w 
prawo (start no zapadru) (I) Bwgmj w lewo i street 
w roilmkg - powstanie pnqc.'e, More zatrzyma 
przesuwaiqcq sie od lewoi sttonv kolumne Teraz 
mozesz sip wyluzowaC Idl w prawo ID Wci4ni| 
preycisk w Scran* i wrOC. skqd preed chwilq przy- 
byleS II) Zeskocz w dOI i szoru| w prawo. (I) 
Jeden bRUDAS stor na czatach Preepchruj na- 
sionko, streel w nie, a nastgpn* wespmj sie na 
powstato pnqcze i skasui sled bRUDASA (I) Roz- 
wal bRUDASOW Uireysz MAGICZNY KAMIEN. 
ale rue z nim n* ziobrsz Idl w prawo r zeskocz w 
dOI III Rozwal bande bRUDASOW r id* w prawo 
Musisz sie przeczolgeC pod kolumnq (UN* wsta- 
wai! Przeczolgai sie pod zARLOCZNYMI kWIATA- 
Ml. me da| sie sprasowae - zabierai nasionko I 
wrac«|. II) Preetocz nasionko pod trzec* kolumne 
od lewei strony i streel w n* Pnqcze wypycha 
kolumne • to akurat ta kolumna. ktOra podtreymu- 
ie MAGICZNY KAMIEN 

MAGICZNY KAMIEN zoataje wypehnifty 
ponad powierzchnie wody. Akrobaci od- 
zyskujq iHf i maglczne zdolnoici - taraz i 
oni potraliq afaktywnia walczyO. 

Napada* Was (ATAJACY iOiOCI. iednek po krot- 
k*| rozwelce dostaie w koic 



wyzwaniam. Krotka prtka ■ jest pe 
Akrobala tramportuja Clf na zam 
raz |estaS zdany lylko I wytqcznla 



Znaiduiosz s* w p* 
IATAJACEGO iDIOTE 
Rozwal bRUDASOW 
Weidl na haki na * 



za waliry preeiSc* i weidl 
NIKA IsposOb na sTRAJ 
lasz po. sTRAZNIK rozp, 

walisz plackOw, to z ki 
sTRAZNIK - treeba s* a 
III WeidZ powoli na larto 
Srodku. wylecq zacza|er 



bRUDASA l 

wrOC sie III Weidl po drabmee i streel Nasionko 
preetocz maksymalme w prawo II) Streel w na- 
sionko i wespmj sie po pnqczu. II) Streel w konar 
i szybko przeskocz na porosty IdZ wytyezonq 
Soezkq (I) Streelaj w konary i czym ptgdzej prze 
praw sie pomigdzy mmi. Idl do gdry lUwagal 
JeSli konar Cie uzre. to podezas swobodnogo spa- 
dan* wciskai X. a me spadniesz na leb. jeno 
gdzieS sie zatreymaszl Idl do gdry. (I) Streel w 
konar i rozwal 2 rOBALE, po czym gazem do gdry 
III Luz. IATAJACY iDIOCI me C. nie zrobiq - sq 
uw*z*ni. Kierui sie w prawo. a nastepme do gdry 
i w lewo Po drodze rozwal 2 rOBALE III Teraz do 
gOry Ime prdbuj ptzoskoczyCI (I) Rozwal 2 rOBA- 
LE. Konar nad Tobq un*szkodliw. ten po lewei 
stronw tez. po czym pedl do gdry i ustaw sie nad 
konarem po lewei strorne Gdy po momenew sie 
"obudzi". chlaSn* Cie - spadniesz jednak w pozq- 
dane miejsce II) Streel w zawieszony glaz - opu- 
4ci sie - i rozwal IATAJACYCH iDIOTOW (III) 
WrdC do mieisca. gdz* spotkaleS uw*zxxtych 
IATAJACYCH iDIOTOW. Idl do gdry II) Uwaza- 
IQC na spadaiqce kamcory, preepraw sie na drugq 
strong i idl do gdry. Ill Oto sprawey lawiny - 
rozwal tych dowcrpmsldw i idl do gdry. (I I II Teraz 
me zatreymui sie am na momeneik, bo goniq Cie 
pAJAKI • wykorzystaj calq pare, jakq 
lapach i nogach 

. mykasz pAJAKOM na azczyt. ala po oetrej 
waplnaczca jeste* tak wykortezony. ia 
ryca Ci odmawiajq postuszertstwa - apa- 
dasz. Oglqdntet jadnak 'The Long Klae 
Goodnight", wige wykorzyatujesz mwojq 
MOC do mlekkiago Iqdowania. 

Zeskocz z litc*. odwrdd s* i rozwal bRUDASOW, 
ktdrzy zaraz sie poiaw* II) Rozwal bRUDASOW 
i IATAJACYCH iDIOTOW (I) Hm. |est problem 
duzyl Przed Tobq znaiduio s* zapadn*. ale iei 
nactSrogc* powoduie powstan* kolejnego. nieco 
mnwiszego problemu. Wrdd zatem do popreedmei 
tokaqi. (I) Moze me zauwazyte4 lego wczeSniei, 
ale tu takze znaiduio sie zapadn* NaciSmi * i 
biegmj w prawo (I) Przeskocz ponad zapadmq i 
problem z glowy [musisz to zrobid szybko) (I) 
Uttt, ink tu gorqco Uwazajqc na lawe. prze- 
skocz na ptatforme, szybko na drugq I na Sciang 
Teraz. kurczowo treymaiqc s* 4c* ny, przesuwai 
sie w lowo i do gdry luwazai na lawel). a nastgp- 
n* w prawo. (I) Teraz masz do czyn*ma z pAJA- 
KIEM - rozwal go. Uwazaj na Sluz. ktdry wydz*la 
• test memHy w dotyku (I) Rozwal bRUDASA 
znaiduiqcego s* naiblizej C*bw (naibardz*) s* 
odgrazaiqcogo), wespmi sie do gdry i rozwal tego 
preyezajonego po prawei stron* IjeSli zdqzy wal- 
nqc piqchq i spadniesz. pam*tai o treaskamu w 



Teraz zetdl meco nrzej i przeskocz na platforme. 
na More) znaidowat sie bRUDAS. ktdrego spreqt- 
nqle4 *ko pierwszego Stqd rozwal ostatnwgo bRU- 
DASA ktdremu sie zdaie. ze jest mistreem kamu- 
ftazu. Teraz do gdry po 4c*me. przeskocz na plat- 
forme. a stqd zndw po Scan* w prawo. (I) Roz- 
wal IATAJACEGO iDIOTE . udai s* w miejsce. 
gdz* s* on znaidowai III Rozwal ca* tetatatstwo 
(pAJAKI. rOBALE < (ATAJACY iDIOOl • uwazai na 



W oddall wldzisz zamak - oto cel Twojej 
wyprawy. Wteinia tern uwifziony jest Twdj 
pupllek. 

Idl w prawo. (I) stot na skarp* Stqd rozwal rO- 
BALA. ktdry tylko czeka, aby4 to zrobll pdlnie| 
(wtedy Ciq zje. ) Po rozwalemu go. weidl na 
Sciane ■ przeskocz ponad bulgoczqcq lawinq na 
drugq strong (I) Rozwal 2 pAJAKI i idl datai III 
Rozwal pAJAKA i szybko do gdry - preygotui s* 
na IATAJACEGO IDIOTE Rozwal go. Wskocz na 
ptatforme. przeskocz na drugs - stqd poczgstui 
MOCA inech kotainych iDIOTOW Przeskocz na 
popreedniq ptatforme. wejdl na Sciang i zeidl tarn, 
gdz* zatatwites pAJAKA Uwaza«c na lawe. pree- 
praw s* pod ptatformami. (I) Omirt lawe • preeidl 
tarn, gdz* znaiduje s* nasionko Popchni| je i 
streel w n*. a powstan* pnqcze Teraz musisz s* 
udac do gdry W tym celu musisz wrdcid do po- 
preedmei k*ac|i luwazai na lawingl i przeskoczyC 
po plattormach III) Wskocz na pnqcze. a z mego 
na 4c*ng Powoli. zaraz wyskoezy dwd|ka IATA- 
JACYCH iDIOTOW - zeskocz na grunt i stqd s* z 
nimi uporai Teraz zndw hopl na pnqcze. na Soa- 
ne. i do gdry ZndwiesteS na powwrechm. Spoty- 
kasz Akrobatg 



rdzowy preelqcznik po prawei St 
bloki skalno Wskakui na n* ■ p. 
w lewym gdrnym rogu ekranu. C 
SA i wci4ni| rdzowy preelqczmk 
Zostart ns pdlce i stqd rozwal I 
skocz na ddl Uwazai. bo wyskt 
DASY Wiesz, co treeba z mn 
Wci4ni| ponown* idzowy przyet 
n* i wdrap s* na bloki skelne. ' 
gdry. (II pAJAKI. 3 pAJAKI Chy 
mu. CO rue? Po rozprawtanlu sq 
lokaefi z tartcuchom Po drodze 
pam*tai o przeskoczemu rdzoi 
Zeskocz r* ddl. (I) Rozwal bRU 
NIKOW (pamigtai o ptackech). 
DASOW i przeskocz przoz dzi 
rdzowq zapadn*. a wysunq s* 
Wskocz na bloki i a 
bo bedziesz mial pan 







I 

- 







Cip do lochu (I) Zdziwisz sip bardzo, 
r 1u swojego kochanego pioska - po 
ibytoi Ale 10 nie komec gry Sytuaqa 
joznadzmina Strzel |ednak prosto do 
cho wpadnie nesionko Teraz strzel w 
ieidi na gOtp po pnpczu Pieszostaie. 
gdrae powal glaz 




W«ystko by byto O.K.. ale TwO| kochany piosek 
fldMd zmknpf Trudno, musisz go szukaC Wctinii 
rteowy przycisk n# Jeienio. a otworzy sip przei- 
ion po lew*| Stronie Biegnii tnm III Wskocz na 
Wok I akalno I 'Otwal sTRAZNIKA (zastosui motyw 
irOBALAMl zezrp go. gdy sip rozlozy na plackil 
IV w imgdryczas* wc.imi przotpczmk po lewoi 
Mono (olww.-y sip przoiJcio u gOry) Szybko wojdz 
do gOry 00 prawn) stronio. n stamtpd przesfcocz 
na lew,) atron (1 1 na polka II) Zeskocz na dol 1 
btogm| dalei. aby wywabie bRUDASOw WrOC 
*tyt*o do poprzodmoi lokacii 1 rozwal ich Teraz 
alt tam, skad Ich wywabiinS III Dokop bRUDA- 
SOM podvyiaatonyrn pod suhtem 1 IATAJACYM 
©tOTOM. kttwlowo (II Wywab wszystkirh IbRU- 
OASV I STRA2NICY) wiOC do popizedmei lokacii 
I Ich rozwal Teraz idt tarn, skad ich wywabile* III 
Na nemi tnaiduia 519 dwa pizelaczmki Ten po 
lowej stronio otwiora przeiSoo u gOry, Ion po pra 
w»| • zamyka Otwprz zalem ptzejScio 1 weidt po 
‘HBMCh skalnych do gOry. Przoskocz 1 idt w lewo 
(II Praidtiesz kawaleczok 1 zobaczysz co meco 



tOiOUTf aAUGUS do.ta.cza wtADCY clEM- 
NOto MAGIC2NY KAMIEN. Tan. rozwfeie- 
czorry. rorwal. MAQICZNY KAMIEN na ezp- 
iel. 



k* batbronny Rozwalony MAGICZ- 






gdzie prza 



Oy wa rOZO- 



TWO) plaaah - 
Whiaky. rOZOWY zdra|ca zaczaH *if za ka- 
mieniem, po czym wyptaca pau z zasko- 
czanla kujawiakn Whiaky wpada w wIR 
clEMNOSCI. 

Rozwal wszystkicb bRUDASOW 1 IATAJ/\CEGO 
IDIOTE. Uwazai na bRUDASA ktOry zaczaH 3.9 
pod dolna polka Wskocz do dziury, III Przed Toba 
oslatm. naitrudnieiszy a lap przygody Do pokona 
nia czekan C19 ledynie cztery lokacio. ale za 10 
tak trudne. ze bpdziesz ptakac 1 zgrzytac zpbami z 
nerwOw Rozwal sTRAZNIKOW II) Rozwal bRU- 
DASOw Sp ich setki. nawel tysipcol Start na 
wysokoSa kla Musisz mieC dobrze opanowano 
wyswobadzame sip z serdecznych uSctskbw, bo 
w przeciwnym wypadku skortczysz w paszczy »<)- 
nego z bRUDASOw III Rozwalai bRUDASOW 
Po chvnli do zabawy wtrpci sip szelo - wLADCA 
clEMNOSCI Bpdzie on ciskat ogmstymi kulami. 
ktoro musisz przeskakiwaC pray pomocy salts II) 
A teraz masz przoarane. bo do rozwalki mast ko- 
leino setki. a nawel tysipoe (hlehtell bRUDASOw. 
dwOch sTRAZNIKOW 1 skasowame wlADCY 
clEMNOSCI Nie bpdzie latwo, bal bpdzio choler- 
me trudnolll Na pewno Ci sip to uda - kwestia 
czasu III Jest I Upragniony. ostatm odlamok MA- 
GICZNEGO KAMIENIA Podojdl do mego 

A teraz czoka Cip obejrzenie krOtkiego fil- 
mlku, rozprawa z mnjnkami I obejrznnio 
dtugiego (llmu rozwipzufpcego calc przy- 
Body, dajgcego wiele do myilenla. 

Moio gratulaqo 1 dzipkuip za mHo sppdzony 



kla w catoSC. ala okaxuje sip. ze braku|a 
iaezeza Jadnaj. malutklei czpHcl Oczywi- 
*cie mu.laz la zdofayC. 



KOW i ppdt dolna Sciezkp III Rozwal IATAJ*- 
CYCH iDIOTOW . sTRAZNIKOW. a nastppme na 
depni| na zapadnip WrOC do poprzedmei lokacii. 
(I) Po drabmco we|dt na wyzszy pozxyn Nadepmi 
na zapadnio. a otworzy 519 przojScie III Prze- 
skocz po platformach. (I) Rzetma Rozwalai IATA- 
JACYCH iDIOTOW, uwazaiac icdnoczesnio na pod- 
wteszonych pod sulitem bRUDASOw, nastopme 
zoskocz, odwrOC sip i rozwal natrptnego sTRAZ- 
NIKA Idt w prawo III Rozwal sTRAZNIKA pod 
wieszonego bRUDASA oraz bRUDASA ktOry za 
czait sip za schodami. Schodkami weidf do gOry 



stUGUS pokazuje Ci. gdzie masz podazyC. (I) 
Oto pietwsza czo»C MAGICZNEGO KAMIENIA 
przetocz ten odtamek do sLUGUSA 1 wr6d w to 
samo miejsce, po czym weidt po drabinie do gory 
(III) Tunelem przeczolgai sip. uwazaiac na bRU- 
DASA ktOry wytom sip zert w na|mmei oczekiwa- 
nym momenae. II) Rozwal wszystkich bRUDA- 
SOw II) Po schodach we|dt do gOry II) Rozwal 
bRUDASA nadepmi na zapadnip i hopl przez nowo 
otwarte prze|4cie (II Oto drug- odtamek MAGICZ- 
NEGO KAMIENIA - szoru) z mm do rOZOWEGO 
sLUGUSA i wrOC z powrotem do te| lokacji Jed- 
nak droga z kam.en.em me bpdzie latwa II) Prze- 
tocz kamiert tak. aby wpadl do dziury II) Prze- 
pchnij kamiert pod zamkmpte przejSae. woidt na 
zapadnip. poIOz sip 1 st-zol kilkukroime w kamiert. 
a ten przetoczy sip pod Sluzp Gdy zeidziesz z 
zapedni. przeiicie sp zamknie. wipe zeidt po scho- 
dach na dOI 1 kontynuui robotp (Mil) Po dostar- 
czemu drugiego odlamka MAGICZNEGO KAMIE- 
NIA me pozostaie Ci nlc innego. >ak wyruszyC po 
kolejne czpSci (HI III) JesteS w lokacii, gdzie 
znalazteS drugi odtamek. Otworzyty sip dwie Slu- 
zy, wipe przejdt pod pierwsza. po schodach wp|dt 
na gOrny poziom 1 poczekai, bo drugs Sluza sip 
zamknie Zeidt zalem na dOI, podeidt do pierwszei 
Slury (ta opadnie, a podmesie sip druga). po czym 
thigiem weidt po schodach 1 przoskocz Swoich 
krokdw nie kierui schodami do gdry. lecz idt w 
prawo (II Rozwal sTRAZNIKOW 1 wr6d do po- 
przedmei tokacji (I) Teraz idt schodami do gory 
(I) Rozwal wszystkich sTRAZNIKOW Bpdpc na 
grtmei kondygnacji, idt w prawo (I) Stopl Oto 
trzec. odtamek MAGICZNEGO KAMIENIA Schyl 
sip 1 przetocz kamiert tak. aby zjechal na ptatlor- 
mienaddl WrOC do poprzedmei lokaqi (I) Zeidt 
na dot 1 nadepmi na zapadnip, po czym biegnii w 
prawo II) Strzel w kamiert. a koteina ptatlorma 
wymesie kamiert do gOry WrOC do poprzedmei 
lokacii. (I) Weidt na gOrp 1 nadepmi na zapadnip 
Biegni) w prawo (I) Stop! Strzel w kamiert tak. 
aby sped! WrOC do poprzedmei lokacii. II) ZofU 
schodami w dot. i jeszcze raz w dOt (I) Idt w 
prawo III Teraz musisz przetoczyC odtamek do 
rOZOWEGO sLUGUSA (uwazai na wszelkie Slu- 
zy. bo mogp z Ciobie zrobiC miazgpl) (lllllll) 




O F» I S 






ktysrtalami poo cm wyboru skladntkOw do przo 
mtany w smoka. Obok numeru kryszlalu znaidup 
VO liczb* w nawiasw. ktora prredstawm iloiC It 
btoranych na wstopie p rzez krysztal punktftw me- 



pmv '"'lady loszcz* Uka dodatkowyeR mozliwo- 
SCI OprOcz odpoaynku (REST! I zap-su *tanu gry 
I SAVE), mows wybrec c/tonkOw diu/yny (CHAN- 
GE PARTY MEMBERS). zobaczye Hat? mtatrzOw 
wtor i ich wiaSciwokctamt. ktdrry sxkoie lak.ol 
poitacio x naxol ekipy (LOOT AT MASTER LIST) 
lub pobawiC Si a zdolnotcwmi nesxych poatao - 
pod warunkiem, re max co natmnwt pden SKILL 
INK (LOOK AT SKILL NOTES) I nawissem mo- 
«mc. staiai no oboxowal |ak naiciglooj 



i powtolem nmwmony w cxfowteka Dlaloflo tez 
powinionoS przed ka/da przomiens breC pod uwa- 
go Twoja zasobnoSC punklOw magtcznych. by w 
pewnym momanoa me okamto aw. xe catkowicia 
VO I ruch sptuknloS Zreszta zawsxo mozosz po- 
wooC do poilaci ludzkwi na poczatku kazdej (uiy 
walkt. uxywemc stale dostopnei zdolnoict Rosto- 
re Form OprOcz lego, xe zabaws w dragons pal 
koxtowna magiczme, 10 zmiana (ormy zabiera 
pdn« luro Z lego powodu nw xalei z rrxxphemi i 
me uzywai smoke do bitew lalwych lub krOlkich. 
w MOrych nw max wiokazych trudnotci z poko- 
nanem przeowmka. Jednak gdy na Twopt drodze 
Sianw pkit wyplkowo wrodny goSC, mo omiosx- 
kai przybraC posiee dra 



OBOZOWANIE (KONCENTRACYJNE) 

W trakcio gry. w przociegu licznych walk, slal 
bodxiomy IraoC 
ne|. UzupolmC 
slan gry. w kari 

Wyslarczy poroxmawiaO z bermanem, 

Stan gry (SAVE! 
spoczynek (REST). 



INTO AfiLO 

2. MISTRZ: MYOAS. MIEJSCE J xach 
McNEIL 

ZA COZ vvsxystkie pmadio 
LIC2BA LEVELI USB 
STATY5TYKI 

HP 0 AP .1 

PWR1 DEF-1 

INT.J AGLO 

3. MISTRZ: VQQORASIL. MICJSCE r. 

Plant 

ZA cor Wisdom Fruit da* |ako Peco 

UCZBA LEVEL! 2 5.8 
STATYSTYKI 



f , 





O MISTRZ: EMITAI. MIEJSCE rlomak ot 

LICZSA LEVEU .’ 4.6 
STATYSTYKI 



7. MISTRZ: MACHIO. MIEJSCE kutfma w ismku 
ZACO? a»imu Baal Js*ky.Maroan Squid, Swallow Eys, 



8 MISTRZ: SAIS. MIEJSCE n 
ZA CO? 

UC2BA LEVEL! 1 
STATYSTYKJ 



Z LANO.MIEJSCt-jrobowiaciamiuWyn 



ZA CO? k 
LICZSA LEVEL! 2 
STATYSTYKI 



ZACO? n* 
LICZSA LEVEL! i 
STATYSTYKJ 



tt. MIS (RZ: WYNN. 
ZACO? r 
LICZSA LEVEU 1 
STATYSTYKI 



18. MISTRZ: LA DON, MIEJSCE po»6, : poib «i 

0r«snw 

ZA CO? Muvn mwc wtiysii-s Gany Za kantym lai 



WI.2 



AGL.1 



17. MISTRZ: DEW. MIEJSCE Ml Zu&O’.-a tcwsl 
ZACO? muai as odnowit Mum: pnygM iako RYU 
LICZSA LEVEU 2 5.8, 11 15 
STATYSTYKI 

HP ^ AP .3 

PWR.1 DEE -3 

WT.3 AGL.1 



w nWReu. w ktOrym muni tonne - na m 



Wetnjio *k Mo dicss poalae poyrst* W bake* totu 



Gdy|uip>zyrsta>na|dnsaswwodM.paataniasd«gn4e 
A w ksnmku pVa«W C« I Mm Aby»adse*r>«N do apcObo 
ua Tw«i pr;yn«ty. pow>n«na4 u/ywaC jednoi ? c/Toiscn 




ikonka EXA Skutok |a, . 

nauoy«aSczafukA;doino4ou?ywins|ino?»roga Oar 
*Kes ns taudy mon nauczytf ss wuyslkwh cmAw 

OPIS PRZEJSCIA GRY 



twara pr^f|«Tin« rnca - dsry u« do ntobyoa |M >w|to(. 
uyth wqdek t preyn»L ty*o po la aby mOc dOWIC iaklai 
•M’S. Rk narws*s?e ryby I * 
vVOdlwra DodAllono. ryOy p 
l»k paadmaty - naktoia moo4 by« uJywane w mkew walk, 
do aiaku. ciy it? mas wMcmoto Sanaa naJepiM 
gatunk! potrals uiupakw! caR enaigs rye-own catoi drury 
ny. Poa lym. moga as ona pnydae piry siukanu mairidw 
-pswMnrybakwvmagaodC.staaodpawSdniairang.wfd- 
karaktot a kuchao i mana WYNDIA polrioUaa k A u oatun- 



>4 ona |ako FISHING SPOT Wei pod uwagf lo. rs na 
dym towtsku rnolm apotkaZ 5< 1 rtenymi galunkam. 

it Wgmwyai«puH23ramsgatdikirvb''V’vclipodwod- 



* baiptocm mopca Z kryvtato rotla* uMitotony maly 
imoE Jak as okanaa. u Totaa. G 
reia lago amoka GOmcyCfia. 
msl wviioa ■ bfdnsai muasl idi JataC - utywasc idokno- 
lo WHELP BREATH Pomuasc »S P“ kopatni napotka a? 
oi»Oci wsto pnataionydi ludn. kiouy tresaa na Twb| yw 
dok mapamc lastcrna grupk. gOrrakdw. kiooy odwizf as 
Cstoo iaatakow*£ Wa/yalluch pownsnat ulaiwsC DO 
puadaomytym WHELP BREATH Wpawnymmomanos 
nalknsu >s is d»OcA solo lloscych pny dlyyigu M 10 
WORKER. OPERATOR Po stall, WORKERA klol oOwrOo 
Tyvos uwagt i OPERATOR uivta dlwigu. by Cs ogluuye 

Odiyikau pnylomnoie bfdac pakowanym do klatki. ktpra 



wscoi uwagi na pouubwans nowyd. FISHING SPOTS 

Gdy n» manJiaai as na buogu, potmans* * wybrae sobs 
nsdk« . pnyn«tf . w latomoto na |aka rybk a badnau poto 
wal Naibaidisi uniwaraalna praynaH vyydaie as byC 
dttliovvraca (WORM! OciyvMiaa katda i przynal ion ki«|. 
ko acharaktsryrtawana. laci | 0 il, rnayz pioblamy is rdacy- 
dowanwm as na konkietts I nidi. n> 

Ryby S po pioalu kochas 

Terai pownsnal nnuoe - obaanMa uybko raanacy waka? 



Siacsgo priy roibnai Hates Zalstw. on obydws potwwy . 
labwna cMopca do domu. gdis «rai i puytsoaton. ■ TE- 
EPO-idacydusasnaop^anadditopcam TEEPOwapc. 
mni. la tsi loaul odnatanony w Isas pnai REIA 

WnocypnylnOBadiiwnyaan Gdyasobudau.podaidl 
do kasiMa2acsi na alola - luywasc Si molau naont nan 
gry W priyailola. gdy robaciyai podobna kaRika, ns 



pr?aaiukjf axafk. Ziaana.gdyksdyliobaczyucolwygla- 









Co no ooUmtn u Gugrr, Unywm 

WfOtouiMitCooKhodKh Po(* «*«»*• 



left. Ui r jJ ducll B*CU* ■•? 
l»»v. mine C* c/oramr. . iJxxko PC 
IM| prrvsiw do «uku N* croimul 



lUlu*. was 8«bo i Sundti ZbrymaMMuiMtCfOOUatf- 
r»i-abie PiTYtHpoi w*c do MO*,. n*«i«t|r, «* 
«»lol w sun* wygirt 



tstq prfpdrrMoty * msg* tvpo FIRE. t ns !»r NUndw-MW 
Fiosi wolksu n. iwom drad» Ts> Mm. nawd* 



NsUraodmostuUrv ANTtOOTE - jto*rrn Zpotwdwtu 
wysuouiscycn do* wWZMcym *tt OJRR, «Ory polr.li 
atrueTwoppotuo J*MUkt*tUn«.U>vwvUaves* 




V 







@©g) 



1 0 hrt max 47% ajhk. p,hk. teleport. spoer. hp, 
flame breath 

9 hit 47% ne skoakOw p|hk, teleport. spear, 
hp. hp, hk. uppercut ruruhp. pjhk. blok 
Combo 9 h.t 47% w rogu, gjhk, pjhk. hp, spear, hp. hp. 
hk. uppercut, blok w powtotrzu , 

Combo 6 hrt max 49% i wyciagnieta bronl* w rogu 
fflhk. p|hk. tyt»ip. spear, hk. hp. 



an yn 



Combo 8 hit man 48 • 47% drill. run*lp. drill, run* Ip. 
Combo 7 hit nw 42% drill. run*lp. spirts kick, drill, 
Combo 5, 6 tut 30 - 38%: w rogu: gjhk. pjhk. hp. drill. 



8 hit 36% tip. hp. hk. uppercut. tun*hp. p|hk. 

hp. hk. scull. Oobre, bo odrcuca pr?o- 
4 hit 24%: w rogu g|tik. pjhk. hp, scull. 



Gtjboki Jump high kick - gjhk - skok t hk naci4n*tym po satae 
Wytki jump high kick - pjhk - skok i od razu naciinietym hk 

Gi^boki i piytki hp pjhp, gjhp -|ak wyrei 
Opadajqcy hk, hp - pionowo w aol i hk lub hp 



Bub 



Combo 10 tut 38% g|hp, Ireere, opadaiacy hk. hp. hp 



eiko 



prawuii m 



Combo 



- 



ujin 



■X 41% tornado lilt dive kick, tornado llh. 



EES 






Sonia 



Blade rostala wyposarona w cartwheel kick, dobry 
combosach. rzut w powietrrj (blok) Leg grab najlopiej utywaC 
combosach (miesiame wysokoSci blokowanial. gdyt utyty w J 
ctasie walki test latwy do tblokowania. a wtedy combo murowa- 1 



Combo 1 1 hit 38%: hp. hp, hk. uppercut, run.hp, cartwheel, I 
- n*lp, cartwheel, square wave punch Cietko nobie. ale wyglada V 
super 

Combo 9 hit to. 48% tip, hp. hk. uppercut run*hp 
twheel, run»lp, leg grab 
Combo 6 hit ma. 42% hk. hk. cartwheel. run*hk. leg grab 



Combo 



Combo 4 hit 26% hp. hp. hk. fireball 
Combo 4 hit 26% w rogu gjhk. pjhk. hp. shadow fist. 
J Szybkol 

j Combo 3 hit 24% ffl hk. p|hk. shadow kick. 



Kang - szybka postaC pr7em*aona do ataku OpO? 
ledynw po ddnym protectile Flying kick - siybki. lea 
dobry grsa wpakuie uppercuts. Warto zaznaayC. le flying kick 
lapie let kucajacych COi motnj chcieC wiecej, Uu jest dobry 
srybki GraCI 



43%: g|hp, hp. hp. hk. uppercut, ru 



Combo 9 

Plhp. 

Ten combos iest bartteo trudny do wykonama. lea wnystko , 
da sip zrobiC 

Combo 6 i it max 43% wrogu: g|hk. p)hp, hk. bicycle kick. 
Ip, flying kick 

Combo 6 t it 30%: hp. hp, hk. hk. bicycle kick, flying 
Combo 6 hit ma. 42% hk. hk, wyoagmecie broni. hp. 

32% hp. hp. hk. hi 






li 







4 hit max 42% hp, hk. wyciagmecie broni. 
3 hit 27%: hp. hk. buttslsm 



Combo 8 hit man 48% g|hp, hp, hp. hk. kh. wycui- 
gnipae bfoni, pjhp, torpedo 

Combo 8 hit 39% hp, hp. hk. uppercut run.hp. 
pjhp. hk. torpedo - trudnel 

Combo 4 hit 32% w rogu: oihk. pthp. hk. torpedo 
(lepie goicle nogaml). 



Jax iest kolejna postacn dodarq na site Co lepsze ciosv 
gdzieS znikty, multi slam prawie memozlrwy do wykonania w 
walce na dwOch (mowa o 'versus*'! Brak nposty na skocz- 
k6w. ground smash bardzo wokiy. a przez to widoezny MOwiac 
prawde, Ja«em gralom tylko po to. aby zobaczyb wyrwano 
rgco przocrwnika 



Combo 8 hit ma« 42% hp. hp, hk. uppercut run.hp, 
Wok. ground smash 

Combo 5 hit 27%: hp. hp. hk. kh. fireball 
Combo 4 hit 37% w rogu: gjhk. pthk. pjhp. hk. blok 
Combo 7 hit 77%: gihk. pihk. blok Szybko! 



Shinnok • co tu duzo rnbwtc - zmien sio w postal. kibratadzi 
sobie najlepiej t jazda. maw 10 sekund czasu, potem odmiana i tak 
kbtko 



Noob Saibot 

1. Skortcz tryb Arcado iako Reiko 

2. WIecz Arcade i przy wybotze zawodnlka wci»ni| START na drugim roype 






Combo 7 hit 38%: hp. hk. uppercut rising Iireball. hp, 
Pihk. turbo air fist 

Combo 4 hit 32% rising fireball, hp. pihk. turbo air fist. 
Combo 3 hit 24%: gihk. pjhk. turbo air list 



itile - powrOt gadziny z novyynv. szybkimi ciosami 

I (no. moze oprOcz acid spitul oraz mewtdzialnoscia Super- 
crawl to (Oden z na|lepszych oosOw w grzo. odpowiednio 
wymiorzony przojdzie nawet pod dolnym lueballem od Liu 
kanga Jozeli grasz przeciwko postaci nastawionei na dofon 
sywe, to znikmi sobie, zazwyczai TwOj przeciwnik sie pogubi,’ 



I Combo 7 hit 38% : hp. hp. hk. hk. super crawl, dashing 
punch Szybkol 

Combo 7 hit 36% hp. hp. hk. uppercut. run.hp. pjhp, 
1 Combo 3 hit 24% supercrawl, dashing punch. 



rGoro 

1 1 . Skortcz tryb Arcado iako Shinnok 

1 2. Przy wyborze rawodnika (ponowniel naiedZ rarrv 



ij 3. NaciSmi Run. potom najedZ 
I zdeimujec palca z Run). 

1 4. ZatwwrdZ wybOr Shmnoka Blokiem (trzymajac 
I B. Jeili wszystko zroMeS dobrze. to grasz wta 

I Cosy 

i Fireball, przbd. tyf.hp. 

Teleport on opponents torso: przOd. przbd, tyl.hk 
Earthquake tyl. przbd. dot. ddUhk 
Leg smash pizdd, przbd. hk 
Arm smash tyt tyl.hp. 

I Taktyka gry: Rzucai I lam. lam I rzucai. a czasem teleportu| 



3. Wptsz kod 012 012. czyli Noob Saibot Mode Gdy walks sie z 
nactSnij START i wybierz opcje Qult 

4. Wlacz Arcade tak. tak wczeiruei, najedz na Hidden. 

8 . NaiedZ na Reiko i me zdejmuj*c palca z Run 
zatwterdZ wybbr Blokiem 
6. Gratulaqe, wtaSme grasz *ako Noob 



Teleport dOI, gbra. Tak jak Reiko. 

Air throw blok w powiotrzu 
Weapon przbd. przbd.hk 
Taktyka gry: Noob lost pomioszamom Roiko 
i Tanil (hm ... czyzby potomek?) To zarty, tak 
naprawde Noob jest dobry zarbwno w defensy- 
" jak l w ataku 



Combo 4 rut 41% w rogu: gihk. pthk, pjhp, hk. blok 
Combo 8 hit 36% hp, hp. hk. uppercut, run.hp. pjhp. hk. 
Wvntkowo trudne. jak rbwniez efektowne combo 
Combo 5 tut 35% w rogu: gjhk, pjhk. p|hp. kh.air fireball 
hit 34% hp, hp. hk. uppercut run.hp. p|hk. bio* 
hit 28% hk. hk. wycqgmeoe brom 



■ 



Rayden 



MNM 









p, p ■ blyskewtczne dojsoo do przociwmka 
t. t • odskok 
d. d ■ uskok 

d, g uskok w przociwno strono 
t ♦ FR ostonk. 

LP « RP * FR puszczeme seni z bfoni w town strong 
LK ♦ RK ♦ FR puszczemo seni z brom w prawn strong 
LP ♦ RK - taunt lobrallrwy ruch - nailopszy lost taunt Purge's) 






L 



Uwagi 

1 ) Latanio w trakde lotu ogramczony icstoS moon silnikOw - symbokzuje 
lo pasok HOVER. ktOrv melon) w trakcto trzymarua przyasku sluzgcego do 
atania Jnroli klawtsz ton |est puszczony - pasek rogeneruie sio J010I1 ms 
BC dtiOsi trzymal .tatarne' zbyt dtugo - silmk. si« przegrzoia. spadnmsz 1 nio 
9gdz>osz mdgl tout. dopOki pasok HOVER sig CALKOWICIE zregeneruje. 



2) Ostonki • podobmo |0k pasok HOVER, moc ostonek to* lost ograntczo- 
lymbolizuio jo pasok SHIELD, ktdry sip regenoruje. gdy oslonki nlo sg 
tono Apocosn oslonki? Po to. by ochronifi Clg przed pociskami 
iwnika (zwykly blok nio lost w stante ich powstrzymaCI Jezeli bgdziosz 
lal kiorunok .do tytu", oslonka automatycznie na momenak sip wtgczy, 
gdy wrdg otworzy do Ciobio ogtort Jezeli MS chcosz iSC w strong wtoga me 
obawiaiac si« logo kul. mustsz oslonkg wfetczye rgczme It ♦ FRl. NaciSmgoo 
przyosku FR n wyktczy Tak |0k w przypadku latanta. z oslonkami me mozosz 
przosodne - 10Z0I1 bgdziosz |o miat wtgczone zbyt (Hugo - przegnteja sig > przoz 
chwilg bodziosz bezbroony 



Pkp - zakrgcid pdl kdlka • od tylu. pzzoz dtt. do przodu It. dt. d. dp. p| 
Pkt - zakrgcid pdl kdlka - od przodu. przoz ddl. do tytu Ip, dp. d, dt. t) 



MUTILATION eras zabiioiacy przociwmka 
R/\CZKA cos odc.nawcy rgko 

Juggle atartor - podboo ptzectwmka. po ktdrym mozna zakladaC iuggle 



nr ptawa igka (trO|lu|t) 
LK Iowa noga ltd 
RK • prawa noga Ikdlkol 






Powoli zblizamy sig do kortca ciosdw. jeszcze tylko par© normalnych 
postaci. strategii. no i finito. Tym razem dwdch killerdw w postaci Bryana 
i Heihachiego I - jak zwykle - coS .krotkiego" na wstgpie. 



TK to wsponiata gra Kazdego dnia uczysz sig czegoS nowego. Obojgtrw 
czy to nowe combo, JG czy jeszcze coS tarn. Co jakiS czas bgdg dodatki 
do starych postaci: np, nowe JG tub cokolwiek ciekawego. co znaidg 

Eddy 

po SS,g+3 mozna przeiSC do GP (-D). Okazalo sig. ze prawdziwy 
(tatwieiszy) sposOb na wykoname Screaming Needle to ICKI1 *2.1.2. 
Takze Skull Kick + Dodging Sweep wykonuie sig SS.g+3.n.3. a me 
SS.g+3.d+3. Po d/p+3+4 i SS.3+4 mozna NATYCHMIAST przo|SC do 
CK szybko naciskaigc i przytrzymuwc dOI. Parg Juggli. 

MC SS.2 . SS,g+3,n,3 

MC SS.2 . p,p+4,3(GP)1 +2-1-2 - to wtaSciwie me do kortca JG. ale |e$li 
przeciwmk sig odturla. lub zrobi QR. to przy wtaSciwym Timingu .bartka" 
ICabecada) wlezie 

MC SS.2 . SS.3+4.3+4 . SS.4,3 - bardzo trudny JG. Musisz zgadngC w 
ktOrym kierunku przeciwmk zrobi OR JeSli ty zrobisz SS.3+4.. w gtgb 
ekranu, a on QR w drugg strong, to Ed odskoczy daleko i me z tego JeSli 
natomiast Twoje SS.3+4 bgdzie w tg strong, co pOZmeiszy QR 
przeciwmka, to po szybkim doskoku wchodzi (musi byC szybko wykonane) 
SS.4.3. Po co robiC te JG? Przeciez latwieisze iest MC SS.2 . t+4,4,3+4! 
Nie wiem. Sg ta|ne. techmczne i daig duzg satysfakcig. JeSli zrobisz to 
podezas walki. to mozesz powiedzieC sobie, ze jesteS dobry 



d+3+4, 3+4 . t+1+2 . 4-4.S.3 - doSC mocne. musisz go robtC bardzo 
szybko. bo ostatma sekweneja me ztapie, iak nalezy 

Law 

Po reversalu na rgee lt+1+2,21 . p.p . 3.4-DIWSI4 . t+2.3.4 - duze 
obrazema powoduig. ze po tym JG przeciwmk mOwi czgsto pa. pa Po 
niskim zbiciu nogi masz gwarantowany Flip+juggle 

Hwoarang 



Pierwsza kontynuaeja test 100% gwarantowana. z reszty mozna uciec. 
ale czasami da sig wtadowafi coS wigeet. Przedostatme rzadko siada. a 
ostatme iest na kompletnych lamerOw 
SS.g+3.3+4(GP|3+4 . p.p+3+4 

Dose podobne - kortcOwka moze byC taka sama. 

Dla Leia znacie chamski tnk ze wstaigcym podcigciem. dla Kmga iest mski 
sweep rgkg. A co z resztg? 

Xiaoyu zostala |uz opisana lp.p+3.4 na wstaigcego. |oSli lezy spokoime i 
P.P+3 me traftto. to (BI0d+3 lub <BK)p.p+3) Do reszty nie znam, chodZ 
jeSli chceoe, to poszukam czegoS A tak w ogOle. to piszcie. czy Warn sig 
to podoba. Np Mr. Sciera twierdzi. ze te strategic sg mezrozumiale (me 
dziwne. legenda byta iakieS cztery miechy temu - Mr Scieral, a za to |a 
graigc z mow ekipg ubolewam nad ich prymitywizmem. TK3 wydaie sig 
bye tematem nteskortezonym. wige pewme nawet po skortezemu tej 
seru z ciosami bgdg poiawiae sig iakieS update'y. moze w kgeiku TK. Co 
do kgeika - me iest to mo|a dzialka. ale please - sprawdza|cie. czy np. JG 
iest gwarantowany. a iesli me. to napiszcle czemu oplaca sig go mimo 
wszystko robie. Po drugie - listy w ogOle do mme mo docieraig, bo 
lestem w redakqi okolo pigC razy na miesige. Do te| pory widziatem ich 
niewiele. ale z tego co mOwig HIV i Mr Sciera. to coS tarn piszocie. 
Pozdrowiema dla Denatha - fainie, ze grasz Eddym. ale doktadme czytai 
teksty w PSX EXTREME, bo duzo z tego. co napisaleS |uz byto. To odnosi 
sig do wszystkich. chooaz me wiem. czy w ogOle kto« czyta ten m0| 
chtam. Moje uszanowame dla gostka z Kielc • Twoje rysunki RZADZ/V 
PolewaliSmy z mch przez pOI godzmy, 

Custom Strings 

Parg nowych CustomOw nie zaszkodzi.. 

Law 

No dobra, to wtaSciwie me Custom, mozna to okroSlie iako wzOr do 
pressowania przeciwmka: 

np.t+2,3 , 1.1,1 . t+1,2 . dA+4 • Law ma na tyle male opOZmema. ze me 
dokartczaigc tych krOtkich zaprogramowanych kombinacii przechodzisz w 
nastgpne, czasami wrzucisz dA+4 albo rzuL albo cios+Flip 

Eddy 

p+4-T(HS)d+4(GP)Cokolwiek, lub IGP)4.3+4.3+4(HSI • coS mnego 
p+4-TIHSIl . 2 - to ostatme to po prostu (WSI2 
dA+3-4 . 2_4 - tak. jak powyzei 

Ciosy gwarantowane po zablokowanym locie na fltOwkg z rozbiegu lub 
po przewrocie w przOd: 



Sidestep roundhouse da sig tez wykonaC z prawego Flamingo: t+4 

Jin 

Po trafiemu moenym ciosem. ktOry odrzuca przeciwnika daleko. duzo 
graezy bgdzie robiC lot na gkSwkg JeSli masz dobry relleks i duzo szczgSoa. 
to wladuiesz unblockablel Dzieje sig tak. pomewaz unblock Jma laduje 
sig na tyle nisko. ze lot na szczupaka go nie tratia i przeciwmk ma dtugi 
roc time. Czgsto me zdgzg juz me robiC Byl taki dziert. ze siadlo to na 
mme dwa razy W kazdym razie jest to godne rekomendacii, ale bez 
przesady. bo przeciwmk znaigcy to zrobi sam przewrOt. ty unblocka, a 
wtedy on naladuie swbj i |esteS sztywny To ostatme to na razie teoria, ale 
wszystko wskazuje na to. ze jest to mozliwe • ostroznie wige. 

Ground Traps 

GT to speqalnie skonstruowane sekwencie Okizeme. ktdre zastosowane 
wodpowiedrachsytuaqachzadaigduzestraty Nie muszg to byC komeezme 
meuciekiwalne kombmaeje. ale np. denerwujgce przeciwmka, ktOry po 
prostu dekoncentruie sig i prObuie wstawaC byle iak. nawet jeSli wystarezy 
lezeC spokoime. zeby pOZniej uciec Jako prosty przyklad przytoczg King: 
(CK • trzymaC caty czas)d/p+1.d/p+1, d/p+1 itd. (Kali bardzo tego nie lubil. 
Zaimowalem sig tym trochg. szczegOlroe dla Eddy ego (to oczywiste. ze 
faworyzuig mow ulubiong postaCI 

SS,3+4-D(CK)3+4-D(GP)3+4 . p.p+3+4 . SS.4.3 
albo: 

SS.3+4 . 3+4 . p.p+3+4 itd. 



Kazdy chyba ma coS takiego. wystarezy szybko wtadowaC takis cios. co 
moze nawet spowodowaC JG Przeciwmk me na to me moze porad/id ■ 
jego Guard Stun uniemozliwia mu blokowame. Podam trzy szybkio 
przyklady 

Eddy • t+3 

Law - 1,1.1... (mozna JG) 

Bryan - 1.2...(JG) 

Klasytikacja graezy: 

Ano tak - wSrOd graezy w TK. a wtaSciwie we wszystkie motdobicia 
mozemy wyiOzniC tzw. model graeza. Tak iak w FPP sg camperzy, tak 
samo w mordobitkach mozemy spotkaC 

Button Mashera - No cOz. me bgdg rozwodzil sig nad beznadzie|ng glupotg 
tych frajerOw Zadnego wstydu. zadnej gry • smutne 

Street / Virtua / MK fighter - zawodmey przyemawey na co dziert w mne 
mordoklepy - w TK graw sobie raz na iakiS czas. wige me znaw wszystkich 
baierOw i ciosOw Nie graw beztadme, pomewaz rozumiew podstawowe 
zasady galunku - obrona, kontratak itd. Nie nalezy sig ich zbytmo obawiaC. 
chodZ zdarzaw sig wSrOd nich twardsze sztuki 

Gracz normalny (Average TK playerl - z mmi po prostu fainie sig gra - me 
dodad. nic ujgd Znaw dobrze swojg postaC. iej mozliwoSci i slaboSct. 
Popelmaw oczywiScie blgdy, ale tez konsekwentme wykorzystuw 
potkmgcia przeciwnika. 
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Turiloi - jest to typ gracza. klbry czeka. blokuje. broni si®, po czym wyskakute 
z kontr® i robi Cl keszan® Cz®sto stosut® Reversale i Parries. Swietme 
oporuia closami z efoktami na MC Stopuj® Cip w najmniej oczekiwanym 
momencie. albo stosut® rzut w mietscu. w ktdrym ci®zko |est go sobie 
wyobraziC (np w trakcie bardzo szybkiego combosa Twojet posiact). 
Takiego zawodnika ci®zko jest ruszyC Najlepiej rwbid mu troch® i (jeSli 
grasz na automacie) zmusiC go do ataku - wiadomo - czas Jednak na 
konsoli 99% graczy wyt®cza czas. wi®c w niektdrych wypadkach ugryzieme 
dobrego Turtlera jest doSC trudnym zadaniem. 

Pitbull • iest to doktadna odwrotnoSd powyzszego. Atakuje sprawme, 
Swietme konstruuie ofensyw®. mieszanc customsy. zaprogramowane 
combosy i kawatki tenstrlngOw Po prostu wszystko co si® da - iak |uz na 
Ciebio .wsiadzie". to nie zejdzie, dopOki me wykituiesz, tub me dostame 
od ciebio skutecznei kontry. doSC wyraZme sugeru|®cej mu. ze z Tob® tak 
••two mu me pOidzte Ci goScie w wi®kszoSci bufferut® ataki. wiec starai 
s'® reczej wykorzystad roc time Alez |a ich nie lubi®... 

Nutiob • wtaSciwie me jest to sposOb gry, ale na pewno styszeliicie o 
takich Godzinami eksperymentuj® z bezuzytecznymi zagraniami. wymySlat® 
20 rdznych zakortczert do JG. ktdre rdzni® si® 1 % w zadawanych 
obrazeniach Pordwnuj®c to do graczy w FF7 - znam np paru gostkOw, 
ktdrzy mai® wszystkie postacie na Lv 99 Izreszt® wszystkie ich 
wspdlczynniki sktadat® si® z samych dziewiqtekl Pet godzmy bawiq si® 
materiq przed walk®, codziennie dla rozrywki zabiiaia Weapony. zrobili |uz 
wszystko co si® dato i maj® wszystkie moztiwe szmery-bajery ltd. (a | a 
lestem dopiero na dnjgiej ptytce .). Petno test takich chorych osobmkOw 

Master - tu nic nie poradzisz. Jak sama nazwa wskazuie, ten zawodmk 
test absolutnie me do ruszema. chodby nie wiem co Blokui® wszystko, 
wykorzystuj® kazd® sytuact® Jeden bl®d i testeS sztywny Nie mialem 
leszcze w®tpliwei przyiemnoSci gry z kimS takim. tednak jestem pewien. 
ze kiedyS to nastqpi A wtedy b®dzie ptacz i zgrzytanie z®bdw 

Tak mmej wi®cej si® to przedstawia, chodz me wszyscy si® z tym zgadzaj®. 
W taki sposOb graczy posegregowal Catlord i jakoS si® juz przyj®to. A iak 
sytuacja unasw redakcji? Rdznie. ale bez rewelacji W sumie, wi®kszoSC 
z nas mozna by zaliczyd do Average TK playerOw Ja i Kali odbiiamy troch® 
od reszty. co test naturaln® kolej® rzeczy spowodowan® nasz® speqalizaq®. 
tudzioz czasem poSwi®canym na TK Kali doSC cz®sto pitbulluje, a |ak si® 
naprawd® napali Paulem, to jest ci®zko Ja natomiast sktamam si® w 
stron® turtlowania z powodu postaci (Lei - kladzenie. parowanie i raczej 
slabe ataki, oraz Eddy - wolny, latwy do zatrzymama, ale jak juz zaczn® 
ground traps, to test cool). King i Hwoarang chwilowo pow®drowali na 
lawk® rezerwowych. bo jeszcze zbyt stabo nimi gram, zeby w ogOle 
wystawiaC ich przeciwko bardziei powaznym przeowmkom HIV ostatmmi 
czasy przestnl greC. bo przeiadto mu si® • tak stwierdzil Ichory. czy co? Ale 
moZle zamlata Lelem). Star calkiem niello kapuSci przy pomocy Ling, a 
Myszaq popykuie Hwoarangiem. Aju natomiast gra Paulem (zgadnijcle. 
co robi). 

Let the Kaszana begin. 



Heihachi to najwigkszy killer w TK3. Niezaprzeczalnie jest to 
naimebezpieczmeisza postaC tei gry Homo to czysty uppercutowy i 
hellsweepowy POWER No cOz. w kohcu test bossem i musi rz®dzid Nie 
b®d® wypowiadai mojei opmii na tego temat. bo chc® zyd Po prostu 
tam gdzie gram, iest wielu Pimpy-playerbw. wi®c jak coS powiem. to 
zrobi® mi Fatality i me b®dzie wi®ce| motet pisaniny. Zycie jest pt®kne. 
kiedy grasz Heihachim. Atakui, tugglui. rOb co chcesz • nie powimeneS 
mieC duzych problemdw Hemek to natlepiej |ugglu|®ca postaC w TK3. 
Kali przebgkiwal coS nawet o tego meskohczonych JG. ale ta w to me 
uwierz®, dopOki me zobacz® . Nie ma on zbyt wielu ciosOw. tednak tutaj 
przewaza JAKOSC Wi®kszoSC specjali tej postaci to Deathfist do kwadratu. 
Z pOldystansu p.p+2 - przechodzi pod mediumami (Let's fly. baby') i 
tugglute. a potem szybko Okizeme. Z bliska d/p+1.2 - pierwszy superowo 
stopuje. a teSli trail, to drugi test gwarantowany Nast®pny przekr®t to 
1 *2 - bardzo szybki i powetowski atak Do tego dochodz® teszcze bardzo 
dobre uppercuty z C. Dasha, no i Hellsweeps 

Gramy 

Heihachi jest mesamowlcie wszechstronn® postaci® ZarOwno w ataku. 
tak w obronie - rz®dzi Jego atak powimen opieraC si® na p.p+2, gdyz 
mozna go zatrzymaC tylko ciosem na low. czego me radz®. chyba ze 
zrobisz to w bardzo wczesnet lazie. W sumie mozna powiedzieC. ze 
Hertkowi trudno dobraC si® do lepszego przeciwnika. bo me ma on 



bardzo szybkich ciosOw na low. Za to po wi®kszoSci ciosOw ma male 
opdZnieme, a wiele z jego technik odsuwa przeciwnika na pddystans 
Faktem test, ze tedynym porzqdnym ciosem na low s® Hellsweepy Na 
turiluj®cych przeciwmkOw trzeba sprObowaC co jakiS czas rzutu (natlepiet 
p.p+1+2 z d buHeringtem). bo wi®kszoSC graczy boi si® schylaC gratae 
przeciwko Hemowi - cola)® si® i blokui® wysoko, zeby nie daC Ci latwet 
okazti do JG. Po prawie kazdym rzucie mozesz prObowaC d+4 lub - o 
wiele lepiet • HellsweepOw i masz duz® szans® na tralieme Ina slabszych 
graczy wchodzi czasami dwukrotme) 1.1.2 i 1.2,2 tak tak u Jina. tyle ze 
drugie mozna zamiernc na 1. 2.2-1 +2 • czasami mozo to spowodowad 
male zamieszame, bo przecrwmk wylea z przedwczesn® kontr® i nadziete 
si® na .Palm®" Teraz g/p+3 .4 ■ nie jest to moze jakieS cudo, ale teSli 
zostame zablokowane. to jest O K . a mozesz nawet prObowaC rzutu. 
p+l.t*2.1 przydate si® tylko w JG. a z kortcOwk® 4 test slabe Nasz 
przedstawiciel Mishima Kara-atama (jak si® Warn podoba taki przekr®t 
nazwy .wspamalego" stylu walki? Kto ma takieS poj®cie o j®zyku 
japortskim. niech sobie przetlumaczy . ) ma bardzo mocne (znowu . ) 
ataki z C Dasha Oprbcz dwbch mocnych uppercutOw. ma dwa kopm®cia 
z doskoku Bardzo (ajme opCZmane. do wyboru Mid i Low JeSli przeowmk 
zawsze stopuje Ci® w momencie podskoku. to dat sobie z tym spokOt 
albo rOb tylko mskie z daleka W przypadku blokowama sprObut wymiemaC 
to par® razy. Na komec Hellsweepy - dla niedoSwiadczonego lub ma|®cego 
rzadk® stycznoSd z Hemem gracza b®dzie to sudden death Ta technika 
b®dzie omOwiona w Okizeme Napisalem. ze Heihachi test Swietny w 
obronie. WlaScrwie to nie do kortca prawda. bo me ma parowama ciosOw, 
a jego reversal jest klopotliwy w zastosowamu, no i nawet jeSli si® uda. to 
Ty tez dostaiesz Powiem inaczet • Heihachi test Swietny w kontrataku 
JeSli coS zablokutesz. to na 80% masz mozliwoSC wtadowama Twin Pis- 
tons ♦ JG oraz hellsweepowego Okizeme. na ktOrym zazwyczat kortezy 
si® runda Palma gemalme stopute, 1+2 me test natszybsze. ale cz®sto 
wchodzi atakutacemu na MC i odrzuca daleko, wi®c tu takze mozesz 
okizemowaC t,t.n.3+4 me daje Ci zbyt duzych mozliwoSci i sluzy raezet 
do zrobienia sobie przestrzem na bardziej powerowskie ataki Na poczqtek 
rundy Swietne test d«1 - test bardzo szybkie i wybi|a nawet bardzo msko 
pochylonego przeciwnika z praktyezme kazdego ciosu. d+1.2 - drugi 
cios zawsze trafia. jeSli pierwszy byt na MC Przeciwko postactom bez 
r oversale mozesz robiC caie, chyba ze oponent dobrze stosute wielokrotne 
SS'y. d+1 test perlekcyjne na Eddych-ciamasOw. ktdrym wydaje si®, ze 
przeciw Heniowi test la two uzyd tak wolnet postaci. g/p+4.4 test raczej 
slabe. bo wszyscy to zna|®. Mozesz sprdbowad samo g/p+4 a potem coS 
na Mid (np. Twin Pistons) Heihachi ma tez Deathfist. tednak ten Paula 
test troch® szybszy i lepszy Spotkatem mewielu graczy Hertkiem, ktdrzy 
uzywaliby tego w podobny sposdb. jak gra|®cy Phoenixem (bo po co. 
skoro masz p,p+2l Po wtadowamu p.p+2 prost® i dobr® kontynuact® 
test d/p+ 1 . p+ 1 .t+2, 1 1 Hellsweepy Jest to pienivsza rzecz. ktdrej powinien 
si® nauczyC grajqcy t® postaci® 

Okizeme 

Heihachi RHOOLZ Zreszt® po raz koletny d+4 ma maty zasi®g. ale po 
rzutach cz®sto wchodzi d+1 stopute kazd® prdb® ataku z ziemi lub 
odturlania si® do tylu, po czym date mozliwoSd zacz®cia kapuchy 
hellsweepowej. Polega to na szybkim ataku na przyziemionego 
przeciwnika. po czym kontynuowaniu ze zmian® miejsca uppercuta 
Pami®taj. ze: 

1 Hellsweepy zbierat® z ziemi. 

2 Masz do wyboru trzy kortedwki: 1 . 2 . lub 4.4. Pierwsza test natszybsza 
• stosutesz i® na stO|®cych przedwmkdw Druga lepiet zbiera wstaj®cych - 
uzywat, kiedy zacz®leS Hellsweepy na lez®cego Trzecta test natrzadziet 
stosowana. ale najbezpiecznietsza w przypadku zablokowama przez 
przeciwnika JeSli wetdzie. to opOZmeme u oponenta test na tyle duze. ze 
mozesz sprObowaC p,p+2 (a wtedy cala zabawa zaezyna si® od pocz®tku). 

JeSli przecrwmk zrobil OR i blokute S weepy, to wrzud 1 po drugim lub 
trzecim Musisz to zmieniac • me rdb w kCHko tego samego, bo dostamesz 
klepki JeSli wszedl uppercut, to od razu zaezynat nast®pn® sen®. JeSli 
przeciwmk zastosute Low Parry, to szybki t.t.n.3+4 moze Ci® uratowad - 
test to bardzo wazne. bo np Law moze Ci zalozyd taki JG po Low Parry, 
ze doSd dlugo b®dziesz miat widok z lotu ptaka JeSli nauezysz si® 
wykonywaC Hellsweepy bardzo szybko i np trafisz jednym z koricz®cych 
uppercutdw, to wykoname tego po raz kolejny moze sfrustrowaC 
przeciwnika teszcze bardziei. obmza)®c koncentraq® W takiet sytuaqi 
runda juz test Twpta. Mozesz tez zaezynad te podci®cia z pdildystansu lub 
w normalnet sytuaqi, ale uwazaj. bo w najgorszym wypadku przeciwmk 
odsume si® (uwazaj szczegdlnie na Eddy ego. Ling. Nin®, Ann® i 
Yoshimitsu, bo maj® flipa do tylu). a wtedy sytuacja moze si® diametralme 
zmienid. Po dluzszym obcowamu z .Kapuch® hellsweepow®" blokowanie 
nie test |uz takie trudne - da si® do tego przyzwyczaid, jeSli nie popfJftijz 



takiegoS gtupiego btpdu Natomiast nowi lub medoSwiadczem w walkach 
przeciwko Heniowi gracze mogq mieC z tym powazne klopoty. 4-3 test 
troche wolmetszo od wersji Jina, no i me mozesz si? uchromc przed 
strata. teSli nie trafisz 

Reversal 

Jest to zdecvdowame naimmei uzvteczny revers w catym TK3. ale 
przynaimniei wyglada lainie (KAZUUMI) Jak sip go robi? Jego wykonanie 
lest raczej przypadkowe. bo mkt (chyba) me bpdzie czekal na uderzeme 
ptawa nogp przeciwnika. Revers ten uaktywnia sip za kazdym razem. 
kiedy prawa noga uderzy Hertka na MC Ot. cata filozofia Wydaie mi sip. 
ze przy mektOrych trzeba trzymaC przOd, ale me iestem pewien w 100%. 

No i na tym komec. teSli chodzi o Hethachiego dla POCZATKUJACYCH 
Jeden z ludzi na sieci powiedzial kiedyS coS bardzo madrego • .JeSli 
Heihachi test Twotq gtownq postacia i gratae mm przegrywasz. to moga to 
byC tylko dwie rzeezy: a) Przeciwmk test naprawde dobry bl JesteS ciota 
rokul 



Bryan to kolejny potwbr w TK3 Jego szybkoSC idzie w parze z silq, ma 
wspamale ataki z SS'a. czadowe toggle. Low Parry. Sway i Bruce Special 
Taka mieszanka po prostu zabija 

Jak grab? 

Zacznitmy od obtony. pozostawiatac atak na deser. Bryan ma Sway lunik 
do tytu). z ktOrego moze wyprowadziC JG starter. ktOry zawsze powodute 
twist. W nastppnet kolejnoSci Low Parry, po ktOrym mozna sprObowaC 
(WS)+2,t+2 1 tuggle. za to g/p+4 1 JG wydaie sip byC gwarantowany JeSli 
natomiast schyliteS sip pod wysokim ataktem przeciwnika, to niezte test 
(WSI1 ♦JG. np. t+2.1 .4 - dobre i latwe, jeSli masz trudnoSci z wykonaniem 
czegoS innego D/P+1 -1...2 ladnre stopuje, ale raczej nie rrtb wszystkich 
tedynek i kortcOwki, bo mija sip to z celem MozliwoSC kontrataku jest 
tutaj lakze Swietme rozwinipta. p.p+2 jest na tyle szybkie. by byC 
uzytecznym po zablokowaniu mocmetszych ciosOw przeciwnika Nie stosut 
tego po ciosach. ktOre ma« tzw crouch recovery - oznaeza to, ze recov- 
ery time przebrega w CK Taka wteSciwoSC ma« np. Flipy Lawa Wipe jeSli 
p.p+2 idzie na High, to uwazaj. zebyS sip me nadzial. Wspamalym 
przetSciem ze stopowama do kontry jest 1. 4.3.4 - pierwsze uderzeme 
stopute i czpsto wchodzi coS wipcet Naprawdp dolutqcym zagramem 
test Lt+4 z d. Buffenngiem - robisz polny odskok i teSli wszystko poszto 
tak nalezy, to przeciwmk po metrafionym ciosie lykme Twotq szwatp 
Swietne ataki z uskoku uzupelmata i tak |uz przebogaty arsenal mozliwoSci 
obronnych i kontratakujqcych Nalezy pamiptaC. ze po SS.1.2 
wtadowanym na MC przeciwmk jest ogtuszony i masz darmowego JG. 
Nie zapommt o tym, bo mozesz zmarnowaC dobra szansp Teraz troche o 
ataku. t+2.1. 2_4 to dobra, krotka kombinaeja, mimo ze dwa pierwsze 
zawsze ida na High W przypadku. gdy pierwszy wetdzie na MC. a masz 
jako taki relleks, mozesz zrobiC MC t+2.1 . t+2.1. 4 - to po prostu rzqdzi 
Obrazema sq takie. ze wszystko inne sip chowa. Przeownik moze ste Pod 
tym schyliC i Ci przykopaC, ale to juz po prostu ryzyko wysokich atakOw. 
Jest to bardzo ciezkie do zrobiema przeciw dobremu graczowi, ale mozesz 
sprObowaC po IWSI3 na MC W przypadku blokowania mozesz zrobiC 
t+2.1 -d_g - ten szybki uskok jest rzadko uzywany, wipe jeSli przeownik 
czeka na komec combo sa. to mozesz sprObowaC rzutu Czasami uda sie 
zrobiC drugi SS i rzut z boku. ale tu |uz trzeba liczyC na szczpSoe. Czasami 
warto sprObowaC podcipcia d/p+3, gdyz jest bardzo silne i mozesz je 
powtOrzyC. lub - co natlepsze - odpaliC JG. Np podcinasz: 
d/p+3 .3.1, p.p+2. Drugie 3 to (WS)3. bo d/p+3 ma crouch recovery. 
Sq tez mocnietsze werste, na przyklad z dwoma piqstkami. ale p6ki co - 
nie udalo mi sip ich wykonaC. wipe bezpieczniet podaC tq W ogdle d / 
P+3 jest Swietne, mimo Sredniej szybkoSci Nastppnym ciosem, po 
ktOrym da sip jugglowaC, jest g_g/p+4. Naftetwiejszy JG po tym to 1.2 . 
p.p+2 Bardziej skuteezne i trudniejsze juggle sq na kortcu listy ciosOw 
Dalej led oouch dash - zazwyczaj wykonute si? po nim (WS)2. bo ta 
postaC me ma spectalnego ataku z podejSoa Dobrym oosem zaczepnym 
test p.p+3. pomewaz po zablokowaniu przez przeciwnika testeS po nim 
doSC bezpieczny (Guard stun) i mozesz zaryzykowaC coS z wysokim 
pnorytetem. np. 3,2.1. 4_2. Musisz dobrze patrzeC na dystans przy 
wykonywamu tego. bo jak me trafisz. to mozesz sip pozegnaC z potowq 
energii (latwy JG dla przeciwnika) Dziesiqtek bron boze me uzywat. bo 
me ma w nich w ogOlo mskich uderzert. 1 +2 powodute malutki unik i jest 
Swietne do stopowama - teSli wejdzie. to wyjedZ z czymS szybko, np 
3.2.1.4_2 lub d/p+3. Bardzo dobre sq kombinaeje z tzw. Lowkickiem na 
kortcu, 1.2.3 lub 3.2. 1.4 - w tym pierwszym prawie zawsze wchodzi, w 
drugim rzadziej. teSli kapuScisz B. specie lem. W momencie, kiedy wejdzie. 



mozesz szybko odpaliC nastppny Bruce Special lub zapuSciC coS mocnego 
i szybkiego. Po p,p+2. ktOre siadlo, szybko r6b doskok i d/p+3 - test duza 
szansa, ze przynajmmej lekko zahaezysz przeciwnika Bardzo przydaje sip 
krOtki nieblokowalny - wysokie przelatujq nad Tobq, a poza tym test na 
tyle szybki, ze teSli przeownik minimalme pomyM zasipg. albo odskoczyleS. 
albo dla odmiany w pressmgu - naprawdp warto go uzywaC Cipzko mi 
poradziC Warn, jak natlepiet graC Bryanem. Cipzko test tez powiedzieC czy 
takas postaC test defensywna, czy ofensywna. Na przyklad znam dwbch 
Swietnych graezy Xiaoyu - teden stawia na totalny ofens • ale tak konstruute 
atak, ze w kortcu nadziejp sip na coS. mimo ze wiem. ze powinienem w 
wipkszoSci blokowac wysoko (rob) mi guard stuny. opOJma combosy. 
miesza z rzutami ltd ). Drugi natomiast gemalme operuje SS'ami i zawszo 
ustawi sip tak. ze wtaduie mi IBK)4. Poza tym ciqgle paruje moje ciosy, 
stopute i schodzi do AOP pod wysokimi ciosemi Wipe pierwszy z mch 
upiera sip, ze Xiaoyu test ofensywna - i ma raejp - przy dobrym gramu - 
test JeSlibym napisal, ze jest ofensywna, to drugi by mi trul - bo tez test 
to racta Na usptawiedliwienie podatp. ze tylko z tq dofensywnq Xiaoyu 
mam NAPRAWDE powazne problemy Ja kazdq postaoq gram raczej 
defensywnie, bo... Bo pomewaz. Po prostu lubip turtlowaC. i takie 
Bryanem - super ofensywnq postaciq - wolp atakowaC ostroznie i raezat 
sip cofaC Jednak warn polecam ciqgly atak i pressing, bo do tego ta 
postaC sip bardzo nadate. Podsumowuiqc strategip ogblnq dam parp rad, 
ktOre (mam nadzietp) okazq sip przydatne Dobrym narzpdziem do 
hamowama atakOw test p.p+2 - imponutqca szybkoSC i site Warto .sppiC' 
energip przy pomocy LowkickOw Moze to byC 1,2,3, lub po prostu 
d+3_4. t.t+4 z D Buffenngiem - NAPRAWDE warto tego uzywaC. ale 
zarezerwut sobie dodatkowq odlegloSC na wypadek. gdy by przeownik 
uzyl ciosu o dlugim zasipgu - t.t+4 ma naprawdp Swietny zasipg. a w 
przypadku za blokowania me masz jakichS wielkich powodOw do obaw 
PoprObu) custom strings: np. parp piqstek, Lowkick, coS na Medium, 
rzut. Bruce Special itd. Przygotutp parp CS'Ow dla Bryano za miesiqc 

Oklzeme I Kapucha 

d/p+3 ladnie dobifa. ale musisz wykonywaC je od razu. jak przyglobisz 
przeciwnika. bo inaezej oberwiesz I tak bardzo czpsto ankle kick Ci to 
przystopuje d+3_4 test tadne na robiqcych przewrOt w tyl. Mozesz czokaC 
na kopnipcie i zrobiC t.t+4. lub p.p+3. JeSli juz zdqzyt sip odturlaC w bok. 
to bardzo czpsto teszcze ucieknie do tyfu Wtedy np g/p+4, albo B 
Special. Dobra, teraz czas na bryanowq kapuchp Wymiemany i Iqczony 
do szybkich pressingOw Bruce Special (dalej BS) test cholernie 
wnerwiatqcy - jeSli wejdzie Ci Lowkick na kortcu, to mozesz od razu 
zaczqC nastppny. bo opOZmenie u przeciwnika test na tyle duze. zo cipzko 
jest mu Cip zastopowaC JeSli trafisz koitcOwkq 2, to szybki podbieg. ale 
uwazaj, zeby nie oberwaC od wstajqcego. W przypadku dobrego 
ustawienia mozesz zaczqC znowu JeSli zostame prawidlowo zablokowany, 
to mozesz liczyC na slaby refleks przeciwnika i zaczqC znowu. albo sip 
cofnqC. Trochp gorzet jest przeciw postaciom z reversalem. ale to musisz 
tuz sam wyczuC Postacie z flipem do tyfu mogq Cl zrobiC mezlq kaszanp, 
poza tym uskok ladnie schodzi z drogi. a BS me test wytqtkowo dobry w 
trackowamu. I znOw, tak w przypadku Jina. Kinga. czy kogo tarn teszcze • 
nie jest to skuteezne - raezet frustrutqce i dziatetqce na psychikp Jak 
kazda kapucha - NIE BEDZIE SKUTKOWAC NA DOBRYCH GRACZY 




Bryan to jedyna postaC z krpgu .pakerOw". ktOrq lubip Nie wiem 
dlaczego Po prostu. kiedy zaczqlem mm wipcet graC. to go polubilem 
Bruce w TK2 by! przez wtpkszoSC moich znatomych graezy uwazany za 
postaC bez slabych stron. absolutnie idealnq. NiektOrzy okreSlali go jako 
. jedyny blqd wTK2". Jak tednak ostatma Gambteriada pokazate, umietptnie 
poprowadzony Lei potrafil poradziC sobie z tym potworem W TK3 , COz. 
mimo ze Bryan przetql od mego duzo mocnych rzeezy. na cate szczpScie 
nie jest tak napakowany Mbwip . na szczpcie ' . bo gdyby by) taki rzqdzqcy, 
to pewnie me gralbym mm. A przy takim obrocie sprawy gra sip mm 
bardzo przyjemme 

O KRETYNACH St6w KILKA 



Co takiS czas muszp daC upust mojej bezczelnoSci i kogoS obsmarowaC 
Tym razem pokuszp sip o komentarz dzialart pewnych trzech zdolnych 
ludzi. Ot6z podzielili sip chyba robotq w nastppujqcy sposbb Jeden 
przelat parp plikOw na szpalty. zmiematqc cyferki na bardziet przyswatalne 
znaezki. drugi zastanawial sip co to mogq byC te countery. a potem 
doszedl do ciekawego wniosku. ze ofensywa test defensywq (chylp 
czota przed pomyslowoSciq tego .specjalisty"), Trzeci pewnie byl 
ochromarzem naukowcCw Proponujp zerknqC na szbstq limjkp drugiei 
kolumny drug«| strony ciosOw Leia - figuruje tarn pewne slowo - wedlug 
mnie jest to slangowe okreSleme na pewnq czpSC ciala. ktdra 
zdecydowame odrCzma panbw od part Przez moment wydawato mi sip. 
ze moze to coS takiego. jak cios Cage'a z MK (blok+lp). ale np bardziet 



a 







pikantny, dzialaigcy lylko na kobitki ... Niestety - zostalem oszukany • 
wychodzi zwykly nieblokowalny. Toialnie si? zszokowalem po przeczytamu 
stratsbw do Eddv'ego To przeciez fonomen na skalg Swiatowglll 
PIERWSZY FAQ WRITER - BUTTON MASHER' 1 1 Nie wiedziatam. ze 
Eddy me ma zadnych counterbw (nie myliC z reversalami) Bylem lez na 
tylo bezczelny. zeby wyslaC maila do autora i zapytaC CO TO S/\ le 
couniery i <tu cios pomzei pasa) jak wykonaC Eddym SS, 3*4.3 (dla 
mewtaiemmczonych - takiego czegoS NIE MA) OlOz wedlug lego szela 
(Mislrzul Ucz mmell counter to cios, ktOry stopuie cios przeciwnika. Po 
naszomu ■ wtaz. na MC. Tylko w takim wypadku KAZDY cios moze byC 
counterem - nawet nieblokowalny. Bo przeciez teoretyczme da sig mm 
we|SC na MC No i iak wtedy mozna napisaC, ze ED i Hwoatang me maw 
counterdw?!? Co do nieistnieiacej kombinacji. to doradzil mi prbbowaC 
wykonaC to szybciei, zrobtC uskok w drugs strong lub z inne) odlegloSa 
(to |uz przegigcie!) A tak poza tym, to .me on robH te ciosy. wigc nie 
wie' Pozostawig to bez komentarza ... Stary, |a wiem, ze to nie Two(a 
wina. ze murteS do szkoty pod gbrg . dziecirtstwo bez iarzyn. ale moze 
najpierw zagra) raz. czy dwa w tego TEKKENA - tak dla przyzwoitoSci 
Aha I Ucieczka z reversala to znowu 1 *2*3*4 1 Brawo! Proponuig to 
lakoi nazwaC - czekam na propozycj*.. 



BRYAN FURY 






2*4 


Falling Brain Blaster 12) 




Death Messenger (1+2) 


(Prawa) 1 *3.2*4 
nyt) 1 *3.2*4 


Knee Blast 12) 
...... Hummer Throw 


TECHNIKI SPECJALNE 


1.2.1, 2.4 














1,4. 2.1, 4.2 










D/P*1|-1-l-1|.2 .. 


Piston Punchiest. Straightpunch 
























CKT,n,2 








3.2. 1.4 2 




1*3.4 


Stopping Kick. Feint Knee 
Stopping Kick. Delayed Bruce special 






d+3 4 












CKP.n.3.(WSI3.[4| ... 


Rising Knee ‘Ogtusza na MC*. ICrushing Kneel 














1*3*4 




CK_d.dA«1 *3.2*4 


Low Parry 


1*1*4 „.... 


Meteor Strikel ‘Nieblokowalny* 



p*1 *4 . 



Meteor Smashl ‘Nieblokowalny* 



1*3412142142 

t+34121433 

t+34121424 



JUGGLES 

MC (WS)3 1*2,1. 1*2, 1.4 
g/p*4, p+4.3.4 
g/p*4. 1,2, p,p*2 
SS.1-2.H2.1. 1*2, 1.4 
<WS)1. t+3.2.1. p.p+2 
d/p+3, (WS)3, 1, p,p*2 
(WSI2,t+2. 1*2.1. 4 




(Przbd) 1*3 Neck Breaker (1) 

Powerbomb 12) 

p,p*1*2 Stonehead 11*2) 

p.p*1 *4 HwlMt Canid (1+2) ftfci ra Jr» ftufc la* t/rg i Hefathrgj 1*8 

(Lewa) 1 *3.2*4 One Hand Slam |1) 

(Prawa) 1 *3.2+4 Tile Splitter Guillotine 12) 

fTyl) 1 *3.2+4 Atomic Drop 



TECHNIKI SPECJALNE 



y.2.2 ZZZZZ 

p*1.t*2,1_4 

1+2.p+2-1*2 

1.2,1 *2.2-1 

d/p+1,2 

CKP+2 

1+2 

d*1.2 

P.P+2 

p.n.d.d/p+1 

p.n.d,d/p+2 

p.n.d.d/p+3, 

p.n.d.D/P+3 

p.n.d.D/P*4.[4|.|4| . 

Ml 

121 

|n.4.4| 

P.P+3 

P.P.P+3 

g/p+3,4 

G/P+2+4 

P+4 

g/p*4.4 

(WS14.4 

4-3 

d+4 

t.t.n.3*4 



- ..... Shining Fists 

Devil Fist 

Punch. Gutpunch. Thunder Godrist_Slice Kick 

Double Palm 

... 2 Punches. Double Palm.Fast Double Palm 

Twin Pistons 

Deathhst 

Spinning Gutpunch 

Tile Splitter. Deathtist 

- Demon Godtist 

— Thunder Godfist 

- Wind Godhst 

— Slice Kick 

Low Slice Kick 

Hell Sweeplsl 

Thunder Godtist 

Demon Godfist 

Axe Kicks 

Left Axe Kick ‘Oglusza na MC‘ 

Sky Foot Slice 

Screw Blade Hunting Hawk 

Corpse Splitter 

Right Axe Kick 

High-Low Jumping Spin Kicks 

Axe Kicks 

Crushing Demon 

Geta Stomp ‘Na Igzgcego* 

- Shadow Foot 



d ♦ 1 ♦ 4 Demon Tile Splitter I Nieblokowalny 

2*3+4 Lightning Taunt 



STRINGS: 



d/p+322441212! 
d/p+3224414121.4 
p.p.n, 2122344121 

JUGGLES 

p,n,d.d/p+2. 1. p.n.d, D/P+4.4,1 
d/p* 1.2. 1. p+1.t«2.1 
g+4, 1.2. d/p* 1.2 

p.p*2. p.n.d.d/p+1 Pita 








KACIK 



W itam w pierw- 
szej cz©Sci _K© 
cika tekkenowego 
Olugo si© do mego przymierzali- 
Smy (czyt cala Redakqa). ale w kort- 
cu si© udalo. Serdecznie dzi©ku]© za 
duze zamtefesowame owym dzialem, 
lednoczeSnie o nadsylame treSciwych 
listdw prosz©c. Pami©tajcie jednak. 
aby wszelkie |uggle. sekwenqe ciosdw 
itd. sprawdzaC po tysi©ckrob. gdyz 
mqe zdolnoSci manualne mog© mi nie 
pozwohc na wykonanie serii odpowied- 
nich czynnoSci. a wtedy moze bye Zle. 
Wazna proSba - uzywajcie oznaczert, 
jakich i my uzywamy - tak b©dzie bar- 
dziej profesjonalnie i szyt>cie| 

Co b©d© puszczal do druku? Ano 
wszysiko, co zwi©zane iest z subkul- 
tur© TEKKENA. Wszelkie ciekawost- 
ki, newsy. Ale to jeszcze nic - Jeili 
macie clekawe pomysly, to lapcie w 
r©ce dtugopisy i nabazgraicie mezbyt 
dlugio opowiadame Ina 1 - 1 5 strony 
A4). ktOre by traktowalo o TK! Mog© 
to byC takze anegdotki. dowcipy o 
Paulu (przeciez to blondyn. hlehlel). 
zmySlone charakterystyki bohaterOw 
ilp. Pole do popisu zostawiam Warn. 
Czytelnicy-tekkenowcy. W listach py- 
tajcie. ale i dzielcie si© informacjami. 
spostrzezeniami. donoScie o wszel- 
kich imprezach zwi©zanych z TK, Im 
wi©cej matenaldw dostan©, tym ob- 
szerniejszy b©dzie ten k©cik. zatem 
wszystko zalezv od Was P6ki co. 
startujemy z jedn© stron© - to tak na 
dobry pocz©tek Ale wierz©. ze juz 
wkrbtce 2 strony me b©d© wystarcza- 
l©co pakowne. aby zmieSciC Wasze 
materiaty. Licz© takze na liczne rysun- 
ki zwi©zane z TK - najlepsze b©d© oczy- 
wiScie drukowane w tym k©ciku 



HIV 



TwO) wyn*L Pr.ignirmy t,*« abywvtocz- 
ny ty tdewiror - lo na mMj wypa- 

Oc*. Mjy uorree wvHMch Momonta- 
wucftlr w.]tp*wr lub mecjytdne 
zcfccia me b^d© branc pod uwage <‘c*i 
- mijlepue wymkl z<icze«pn©tKmy spo- 
trOd/g|Rrd|Ow, a w lej dnedame. jakna 
rane. rz©d/i HTV Na pewno me na dh> 
Igo Ctekgmy zarem na Wacc wymUl 



>f itwat uzeiiF yourutM 
« ctftn Uf In miiw 
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Cm GRAN TURISMO Dym me 
deUOpkt ta ratcownoSC t repo p» 
ivodu. to oslatrue testy se barrbo trud- 
ne / obfzydnH swo» monotonnoioe 
I I Bardtwi grywalns byta TOCAI...I' 
Krzysztof. Warszawa 
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czytmk* loczko skupiaieco st 
laser* nalezy od czasu do cza 
katme pmrryt wsakiem nasai 



eh - me Nre b*dZ tty - to 
Bustu. przecrez me kazda gra 
ire podotMC 



.11 Chodti im o opts gry GRAN TU- 
RISMO OtOt w rmejscu. gdtie pot a 
ana test test, ma/du/e sip takte m- 
formaqa .days' Wiem. to jak sip 
pm/dtie /aka wytog. tomasigwie- 
e*r nabitych dm I I' 

Kodr. ??? 



.11 Cry no pedno Dual Shock mot- 
na duped w gry obsluguiece standar- 
dowy pad anatogcwy Inp FORSA- 
KEN)/ I...I Cry opyia stg kup id RESI- 
DENT EVIL 2. tetu me posmdam Me- 
mory Card ? Cry w ogOle lost moffc- 
woiC ukortcrema tot gry bet tarty 
pemifci? Crytogro motna rotpoc/aC 
od drugiego kratka Icryh Clairo)/ 1 ..I' 
VI. Krakflw 



.1-1 Cot oprsem datstych scenario- 
sty do gry RESIDENT EVIL 2/ Obey 
cakioe. cytuje J.Jta miesiec dal- 
sty deg emocji" - PSX EXTREME 
#7 N*> leCae wkuhlll' 

Marek. OSwifCtm 



ra maksyma. w paerwizym Humane 
PQRADNIKA PSX EXTREME in*,, 
rlzresz opit pozoslatych scenanuszy 
do gry RE2 Jeszcze raz przepzaszam. 
zapraszaiec przy okaz|i do lektury 
PORADNIKA PSX EXTREME 



.I. ICtyaosOwdo TK3 rue mogliby- 
Soe poded w bardtiet pnystgpnei for- 
mie? Ja ntc 1 lego me kapujel Jakies 
cyferki. literki, stlactki 1 inne cuda- 
nrew adyl Co to ma byd? I 

Baran Jacek. Warszawa 

Survive do TK3. ia> aerwuie Mutts 
lest przeznaczony mby die poczgtw 
Mcych lekkenowcdw. ale w sumie 
wygied* berdzo proTeeionaime Oczy 
wdoe uczymktmy uk ze wzgiedu no 
to. te zywimy nadneif n* lekt. it 
wskutek ewokjci> kazdy Czytaimk PSX 
EXTREME grawo w TK3 name ve z 

nanst* A must* C 4 p 0 mt 0 rmowaC.it 
czoKMAa ooiaiuch Oreezy w TEKXE 
NA wproat uw*«M System, *>. my 
prezenuaemy Co tu duzo pisac - po- 
ronemewsie *0 "entry > 00 * przy my- 
autegosvstemu 2'eszt* ten system 

twerdszych twardziek ne cerym twi» 
c*e FAO-wnterry -- mas czasu na 
oap>a" re gdy p <stt CO* ns Interne 



.1 I Cry bedne takai rOtnca w /ako- 
*0 obratu rngdry PSX em podkycm 
nym do montora cyfrowego a porta- 
aonym do twykiego tetoutncra? I I' 
Jaio, Gdansk 



.1-1 Cry /ost gra 0 chodrenu do ko- 
Soola lub walemu gkjpaf I I Po Hu 
ptvoach Mr Sciera rysuie parkiet rtbe- 
mi? 1 . 1 To boor or not to beer ? /.../* 
Szpadel, Kalisz 



.1 .1 Po Hu latach PSX odmawia po 
slusteitstwa. cryti psu/e stg? I f 
Przomek, Poznan 
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oceny techniczne pisma 




dostgpnoifi pisma 



iloSC posiadanych gier 




czas posiadania konsoli (w miesigcach) 




recenzje gier nie europejskich 




Nasze uklady z Panig Listonosz. ktbra przynosi nam codziennie [ 
ulegly pewnemu pogorszeniu. Powdd? Czy ktoS z Was chcialby r 
w jednej torbie pocztQ dla calego rejonu. a w drugiej, rbwnie ob: 
dodatkowe przesytki tylko dla jednego odbiorcy? Zapewne i 
dodatkowe torba codziennie byla pelna ankiet. 



Poczalkowo me me zapowiadato pOZmojszego pr.-o- 
bwgu wydarzen Ot. kilko lislOw 7 ankiotarm na k! 6 - 
ro ws/yscy redaklorzy rzucali sig nlczym sgpy 
Kazdy szukal swojogo pseudommu no liicie 
ululxonych przez Was tedaktotOw HIV 7 Mr. Scierq 
o melo co nie przeprowadzili malei woiny mlgdzy 

soba. pomowez 10 wttlme oni poczatkowo prowa- _ 

dz.li w rankingu popular notci No. ale o szczegdiach zwigkszoma obigioici dr.ahj ' AktualnoScT 
pOJrnei ' — - ... — — 



kie s* CTylane prjez wiocej m 
Oceny zawnrioici magazynu, . 
nei wypadly nad wyraz pomyilme Dzigiti 
to. W 57 yslkie opinio dotycnico 
rwigkszema jak *go 4 
analizowalilmy, 1 |u 7 w lym. jak i po 
pfzodmm numerTO zroMtimy pare zrman P 



Z dnia na dziort jednak 
IntOw doslnrczanycb do 
Redakcji przybywalo 
Stworzono naprgdco 
odpowrodni zespdl. ktp- 
ry zajmowat sig tylko 
1 wyloezmo przosytkami 
ICrer owal tym wsTysIkim 
meocomony Mali. 

Otrzymaliimy ponad 
3 lysiaco ankmt, klOrq nalozato doklednie przeczy 
10C 1 wprovvsdaC zawarte w mch dane do kompute- 
rOw Zabieg ten byt roezbgdny do ptzeprowadzenu 
odpowiedmej analrry. Trwalo lo vnele dm Jednak 
lent wtemy nicy w Czytelnicy PSX EXTREME, co 
Warn sig podoba a co nie. czogo oczokujecio. no 
r najwazmojszo co zmleniC w magazyme, abybylon 
leszcze blizszy idealowi 

PORTHET WtASNY CZYTELNIKA 

Kim iest siaiystycmy Czytelnik lego magazynu? 
Mioszka w mietae Dot obit sig groZmo brzmigcego 
psoudommu Ma okotol 7 lat (dla zainterosowanych 
wartoid obiiczona |ako modrana) Konsolg posiada 
od ponad 10 miesigcy. czyli mnig) w.ec«i od mo- 
mentu pojawiema s<o PSX EXTREME na rynku 
W lym okrosio .dorobil* si© ponad 8 gior 
PSX EXTREME zacz«l czyiaC mniei wtgcej od 
3 numaru I od lei pory czyla go regulamie. kupujgc 
go w Uotku w swoim rodzmnym mleScio. 
Oczyyyitoe powyzszy obfaz moze znaczme odbre- 
gaC od charaktofyslyki Tyyoje) osoby Jednak ulrod 
niaigc wszystkich CzylelmkOw. stasuigc statyslyune 
obliczoma. powstame laki wtainie obraz 
Z rubtykj .w»k" mozna yyyciegruc wmoski. ze na|- 

vwgc«| posiadaczy PSX’a me od 1 2 do 1 8 lai . Zdarzaja 
sig jednak 1 osoby liczoco ponad 40 lal Josi Ich 
mowiolo ponad 0.6%. Podobnie ma sig syluaqa 7 
dzieCmi do lal 10 WidaC 7 lego. Ze PleySlalion w 
Polsco poaiada raczei mlodziez I osoby dorosle 
Ma to rOwnwz ottaoe w kwolach wydowanycb . nuo- 
sigcznre na czasopisma, gry i akcesofia do PSXV 
Z dosiopnoiog PSX EXTREME w okobcy Czytelni- 
kOw josi rOzniM DostopnoiC okroilana jako .zad- 
ng - doUarujo lylko mowiele ponad 8 procant wizysl 
k>cb CzylelmkOw. Wydajo r.ig to vyymkiem pozytyw- 
nym Niopokowca jest slosunkowo duza 1I0SC gto- 
sdw na .Hednia doslgpnoSC". Zo swoj atrony po- 
staramy slg popraywC ten slan rzgczy Piosrmy Cry- 
lolnikPw o inlormowame nas o ktopotacb w kupmo 
magazynu Moze uda nam sig cos pofadziC na ion 
sun rzoczy. lak aby w naslgpnei ankiocio odpowio- 
dzi .dostgpnote dobra' bylo znacznie wigcoj. 
Na 4 egzemplarzo magazynu. az 3 sg kupowane w 
kiosku. 14% w sklepte. 8% na gioldzio. pozostele 
sapronumorowane 

Osoby kiOto raz kuprfy PSX EXTREME, w pczyUa- 
czalflcej wigkszoici kupuja go |uz aysiemeiyczme 
Jest 10 dla nas bardzo budujaca mlormacja 1 ulwier- 
dza nas w pmkonamu o 




pr/ygolowan 

(Owniez czgici do 



Survive’. Opi»t 
wszelkicb rz 
cych granie. \ 
naprzeciw tym o 
mom. po dlugiei 1 i 
konsuiiacji 1 \ ' 

s ponujomy ju .... 

specjalnego Dodatkowe. nowo pismopc 
w calosci wlatmo oprsom 1 poredom jo 
trudmeisze gry, poziomy up., pismo pah 
tnkOw’ (przygotowane w speqalnoi (ormiaj. ju 
dlugo szukajcle w ktoskoch . Poradnll 
Eulremo' 

Z ocen dolyczacych czgici lochniczng) n 
ocomona zostala akiualnold pi 
St 6 w, iak rOwmeZ wyglgd 1 oprac 
calolci Osoby odpowiodzialno za si 
nie spoczgty |odnak na laurach 1 od m 
naslapily nastgpne poprawki 1 
stycznoi Z licznycb lislOw. jakie m 
dakcji wymka, zo zmiana la v. 
pozylywmo no caloSC magazynu F 
ocomona zostala oktadko m 
okladki lo az 8.6 

Najmzej jednak ocomcme zoslaly kt 
ty W obu pfzypadkjch. o $le bgdzie 1 c 
poslaramy sig poprawiC le dw* rzeczy V 
irodmo oceny strony lechnicznoj mo by 

/Si 



Ui cos sig komul nie podoba. tc 
a jolli cos sig podoba. 10 kupuie 
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i7punM0wna 10 Odpowiadaloobszarowi .dobra" 
p .laiowa ora" Odnoszqc to do puma mozna stwwr- 
re |est to ocena bardzo pozytywna. 

/a plakaru powmria by6 w znacznym stopniu 
I" jMrobtona’ aktualnym posterem, znaczme prze- 
kraczaiqcym rozmiatami — 
wszyr.tl o lo. co byto publi- (Co a 
J tej pory.. 

? Jest to ruofako nasz prozont 
Ta CzytelnikOw Pierwszy 
umor PSX EXTREME po- 
' j*wil sig w kioskach doklod- 
| meroktemu Awigciesttc 
ca. ktOrq w 
T grome redakcvinym hucz- 
j ms obchodziliSmy 

! W kwestii personalnoi po 
[ pulqmoSC poszczogOlnych 
id low byta w czasie 
| tnvania ankiety zrOznicowa 
I no. Pozycie poszczegOI- 

ih autorOw ulegaty oqgtym zmianom 

le zdecydowame zwycigzyl HIV. Jest on 
I ulutnonym autorem 3 na 4 CzytelmkOw Jost to bar- 
j dro dobi a ocena Szczorze powiedzta wszy , HIV cigz- 
io taka oceng zapracowal. Koieine dwa miejsca 
wielo r Ozmq si® w iloScl oddanych na nio gtosOw 
I Rozp^toSC gtoiOw lost roowidka i wynosi tylko 0 5% 
Pierwsze mioisca w stawco na naibatdziej ulubio- 






prezentowania gier w przegiqdzie 
Recenzie g»r amerykartskich i (aportskich sq w wigk- 
szoSa pozqdane przoz CzytelnikOw Wprowadzili- 
4my dodatkowo wyraZno rozgraniczenio na recenzie 
gier europejskich. amerykartskich i iaportskich Na 
lezy lednak pamigtaC. Ze 
gry wprowadzane na ry- 
nek za oceanem mogq. 
ale mo muszq zostaO wy- 
dano rOwnicz w Europie 
Jednak prawie zawsze 
istnieie pewna rOznica w 
czasie pomigdzy premie- 
re np w USA a Europe 
Wszolkie intormaqe zna- 
ne Redakcji. a dotyczq- 
co termmOw ukazania sig 
dane| gry na rynku se 
umieszczane w czgsci 
.into" wetdyktu. 
SpoSrod opcji mozliwych 
do zaakceptowania przez 
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kto proCMlt gtosOw 


1 


^ ) HIV 
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44.4 
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48.9 
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Narty 


48.8 
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3b *i“ 


36.4 



’ .3 grosze szoryta' zostaty zdecydowanio pozytyw- 
t. Tylko 1 na 10 osOb czytajecych 
iX EXTREME ocenila ten atrakcy)ny dodatek ne- 
[ gatywnie Jednak 9 na 10 uwaza. ze jest on 
1 potrzobny W kwostn opisOw publikowanych na la- 
f m»cti plsma zdania sq bardzo mocno podzielono. 
^ (C terminologii sportowei mozna stwierdziC. 
st remis (49% gtosOw za dodaniem elomenlOw 
'gralicznych, 51% za pozostawremem stylu 
Jest j 
tat dla 

S. wigc postaramy 5ig 
I spoln.c oczekiwonia 
| wszystkicii. pubirkuiec 
I raz opisy z elomontanu 
I fctlcznymi. a raz bez 
| Grocz, ktOry aktualme ma 
vyteczone konsole • gra w 
Opisywariy przez nas ty- 
tul, skupia siy zapowne 
' *lna troSci, |Odnak 
elemeniygiuticz- 
u znaczmo 

restosuiemy 
Hhl nowym 
Imku PSX Extreme" 

' xzegledu gier jest rOwnioz skomplikowana 
in tutaj zauwazyc pewnq meznaczne 
•|i, lake stosowaiismy dotychczas 
m wszystkich gier. 58% - 
re bgdzremy sig 
(legos iodnego stylu 
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Niozbgdnym narzgdnom dla posiadacza konsol Hey-' 
Station test zapewne Memory Card Uwaza Ink 93% 
CzytelnikOw. 77% |uz go nabyto, pozostali zarmerzs- 
10 tego dokonaO w niedaleklei przyszloSa Zaraz za ’ 
mm na liScie populamoSci akcesom upiasowal s>e ! 
dodatkowy pad Juz dzi« ma go48%, a 21 % plants ! 
go kupiC W potaczemu z 36% deklaracyt zakupu « 
pada analogowego wypada StwierdziC. ze prawie 1 
wszyscy Czytelnicy docemajq mozliwoSC gry |edno- : i 
czeSme w 2 osoby. Coraz popularn^szy staio sig 3 
Dual Shock i zapowne on bgdzie toraz znaczme czg- 
Sciej kupowany niz pad analogovzy Jednak dla 1 4% : 
gra w dwie osoby nie wystarcza Planuie. bqdZ |«z 
dzii posiadaje Multi-Tape. ROwme popularity iak 
wspomnano wyze| urzedema iest kabel RGB 

Opracowali Pen lx / Mat/ 



\ 
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CzytelmkOw zdecydowame przewazai . wzrost iloici 
stron ♦ wzrost ceny". Dla Redakcji byt to koronny 
dowOd w stosunku do wydawcy o zwigkazeme obie- 
toSci pisma przy pewnym wzroicie ceny. W tym 
momencie nalezy zaznaczyfi. rZ pomimo ze PSX 
EXTREME jest juz wydawany rok czasu i wzrosla 
znaczme iego otqgiosc, to roe zmienita sig w ogOle 
logo cone, co test rzedko spotykanym przypadkiem 
na rynku prasowym Podczas dlugicti konsultaqi z 
wydawce uzgodmliSmy na poczqtek dodatkowe 16 
stron dla dzialOw, ktOre pragngliScie poszerzyc 
OtrzymaliSmy zapewmeme. ze ten wzrost obfltoSci 
me jest ostateczny. a dodatkowo na 1 urodziny 
mozemy przekazaC naszym Czytolmkom olbrzymi 
plakat Pytante o naibardziei optymalne opc|g dla 
CzytelnikOw dalo nam dokladne wytyczne co do 
dalszego rozwoiu. bo nikt w Redakcji am w wydaw- 
mctwie nie ma wqtpliwoSci, ze razwOi. ktOrego eta- 
pom sq zmiany nimejszego numeru, nie jest ostat- 
nim naszym slowem 

Srednio kazdy z CzytelnikOw posiada 8.3 gry 
Ta koOcOwka 3 nie oznacza oczywitae. Ze kazdy 
ma w swoich zbiorach po kawatku opekowama badZ 
ptyty Se to wyliczema statystyczne Odchylenie 
pomiedzy poszczegOinymi ankcetemi jest znaczne i 
wynosi Srednio ponad 6 gier. Jest to duzo i Swiadczy 
o duzym zrOzmcowamu tego parametru. Se osoby 
mo posadajqce zadnoi wlasnci gry. ale se i lacy, 
ktorzy posiadaje ich ponad 25 
Inne magazyny se w rOznym stopniu czylane i oglq- 
dano przez naszych CzytelmkOw Se pisma czytane 
zupetmo sporadycznie. a se i takie, ktOre czytane se 
dosyC czgsto Niewiele tednak test osOb. ktOre ki> 
puie wigcej mz 2 pisma w miesiecu. Doktednei mlor- 
maqe o konkretnym tytule me bgdziemy pubiiko- 
wafi. lednak zamtetcsowane tym redakcje proszg o 
kontakt. 

Ciekawie przedstwia sig 
statystyka ulubionych ga- 
tunkOw gier Wszystkie te 
dane se i bgdq wykorzy- 
stywane przy tworzeniu na- 
stepnych numorOw pisma 
CzgSC osOb test zamtere- 
sowanych mlormaqami z 
rynku innych konsol JeSli 
uznamy. ze coS |est intere- 
suiqco t ciekawe. na pew- 
no to opublikuiemy. Musi- 
my iednak pamigtae, ze sq 
teZ I tacy Czytolnicy. ktO- 
rzy woleliby me mie£ w 
PSX EXTREME zadnyeh 
innych inlormaqi poza sa- 

mym PSX 

Z ankiety wynika, zo styl twoizema pisma przypadl 
do gustu prawie wszyslkim Czytelnikom Niowielu 
CzytelmkOw choatoby zmiany stylu ne bardziei luZ- 
ny bqdz powaznlejszy W zwiqzku z tym oczywiScie. 
kurs obrany przez nas |uz przy pierwszym numerze 
pozosttmobezzmian. . 



Jaroslaw .Jacker" ktos. k«pno 
Urszula Urban. Bialystok 
Leszek .Eawor" Snopkiowicz. Logionowo 
krzysztot .Skrzypol" Skrzypczak. Cieszyn 
Robert .Dollar" Sllwa, Jolenla GOra 



Marek .Max" Malik. Bytom 
Tomek .killq" Adamski. lodz 
Sobastian kumcki. GorzOw Wlkp 
Daniel .Nomad" kurawulski. Sosnowiec 
Adam .tysy" Asztomborski. Eiblqg 
krystian .Bush* Bqk. Piortsk 
Miroslaw .Fx" W0|s. Wroclaw 
Baitosz .Xanai" Kobyhnski, Swdlce 
Przomyslaw .Zakrzak' Zakrzewski, krakOw 
Waldemar Piqkny. Nowogaid 
Ratal .Bully" Bulek. Jaworzno 
Daniel .Stan' Nowacki. kielce 
Robert .Oplk" Sarocki. 2drapkowice 
Danusz .Genius" Mazurkiawicz. Warszawa 
Magdalena .Magda" Spiewak, Poznan 
Damian .Paczucha" PaczyUski, Biolawa 
Jakub .Rogacz" Rogala. Wroclaw 
Aleksander .Duly" kurcrab, krakOw 
Joanna Szeter. Zory 
Danuaz kotara. Myalowico 
Jaroslaw .Jarocki' Bakalaiski. Brojca Grytickla ' 
Pawol .Paulus' Piqtkiawicz. RzeszOw 
Marcin Wawer, Lublin 
Wojtek .Zlotnik" Radkiewicz. Ztotmki 
Piotr .DzaS" JaSko, katowice 
Sebastian .Basza" Gruba. Jaroslaw 
Patryk .Byk" ByczkOwaki. Blsztynek 
Piotr .Zulu" Dobrowolskl, Radomako 
Bartek .Mr Haid" Bednarski, Warszawa 
Michal Nowak. OSwigcim 



Malgoaia Pigtaszewska. Warszawa 
Grzogorz Nolecki, Cho|na 
Andrzej .Bombul" Baba. Slupsk 



3-mieaioczno pronumoraty magazynu PSX EXTREME 

Itenousz .Bonek" Bgbenek. Jastrzgbie ZdrOj 
Hone Otfmowskq. klodzko 
Lukasz .Bg-dZi" Starczewski. Sotnowioc 
Zbigniew Domtgala. Nyse 
Szymon .Alias* Gawtes. Brenni 
Wieslaw Jezowski. Gdansk 
Adrian .Eddy" JaskOUki. Jelema GOra 
Pawel .Dlugi" Kaidas, PlotrkOw Trybunalski 
Lukasz .tukasik" GOrocki. Nowy Sqcz 
Woicioch ,Wo|tas* Jakowenko, SycOw 
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I ny model przoz pry- 

1+ if it 'k fo] nebylych ptry zaba- 
x * wie i podotxiyrni koo- 

trolerami. Niostety. w potOwnaniu z testowanymi 
wczoSmoi modolami loystick WIRELESS wypada 
ttoszkp slabiei 

Przy|rzy)my sip zatem blizei temu komrotofowi. 
Calosc piezenluie sip nawet dosyC osielyczmo. 
obudowa ma szary kolor. klOry to od momentu 
ukazama sip PlayStation |est moim ulubionym. 
Niostety, chropowata powiotzchnia szybko sip bcu- 
dzi. co jednak nip ma wptywu na st 
kontioleta Czar no przyoski sp dosyC 
mieszczone na blacie w standardowym dla |Oy- 
stickOw tego typo ulozeniu Niostety, nio sp one 
zbyt dokladme wykonane Umieszczone w mcb 
mikrostyki sp batdzo czulo nawet na lekki dot 
a same przyoski za batdzo sip 



W podsumowamu pragnp leszcze uznaczyC, z# 
norbvt nervuowe korzystanie z pada gras wgo roz- 
czepieniem podczas zabawy. gdyz »pm»|«c« obia 
tpczki klamta test przyczepiona w dosyC harcer- 
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iuz w rpczkach dwia oddzielne czpSci. Mimo 
wszystko tastowany |oypad zakwaliflkowalbym 
taczel do baidziai ciakawycb rozwtpzafl z jakimi 
sip spotkalem, i leili tylko kto< lubi takie baiary. 
to spokoime go polecam Wipkuoio gtaczv ta- 
dzkbym ie dnak zastanowiC tip nad zakupam zwy- 
klego kontrolora. gdyz koncppqa roz- 



by sobio z tym potadziC. to musze l - ^ ^ 'jllf ’fe 'j^fl logo zakupio zostawiam 
go zapewnC. za tirma NAKI caHuern Czytelmkom 



WERDYKT 



I* . 










l\I/\ WARSZTACIE 






@@@@ 



WIRELESS DUAL SHOT 
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No tym w tasadzie mogg zakortczyC mdj test 
gdyi dtuzsze rozpuywanie s>o no temai tych kon- 
trolordw nie mo wigkszogo sensu. No. chyba n 
klol lubi mgczyC sig trcymaigc w dloniach lak 
mowygodny loypad i 
siedzieC godzmaml I 

srywnopizedkonso- I . * * . a 1 

aby ptTypadkiem I ★ W ☆ W ☆ I 

nte ie|4C z Imii zasig- ■ ' * 

gu konlrolara podczas gry Odradzam Warn 
Mtwslkirn zakup logoi konttotora, gdyz po prostu 
nM da *■* r»* pim dhuoi pograC 

lo testOw 
/Vrodawia, 
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■yjuszg -. (I pnryznae, ze |uz od fakiogoS czasu lep«i m odpowiada 
I Wlwypauywalom poiawiema s>g bezprzewodo- OprOcz lego, na py- 
wyeh konitoleiOw na rynku. celem ich dokladmoi- padzie umioszczone 
Siego .obadania" w moim redakcyinym laboralo- sg dodatkowo przy- 
num Ciekaw bytem rwezmiornle. ji 





PS RUMBLE PAK 




M emy w zwyczatu opisywaC w PSX EXTRE- 
ME sprzpt dosyC rzadko spotykany na ne- 
SZych pOtkach sklepowych |np rpkawica The Glo 
vn czy karta do odtwarzama filmOw VCD na PSX), 
dbawc rodnoczesnio o |ak natoekawszy repertuar 
teslowanych urzgdzon Takze i tym razcm udato 
nam sip znaleZC dla Was col na tylo ogzotyczne- 
00 1 e) straws 



mk do wyboru ttybu pracy urzgdzema (Analog/ 
Digital), a na wibratorku duzg, czerwong diode 
Swiecgcg podezas wibraqi. CaloSC wykonana test 
dosyC estetyczme i po zamontowamu dwOch ma- 
lych paluszkdw zaczynamy odczuwaC pierwszo 
drgama w okolrcy nadgarstka, gdoo standardowo 
zakiada sip to cudertko Jednak tuz po kilku minu- 
tach pracy mozna zauwazyC pierwszg. takze istot- 
ng wade tego urzgdzema. Otbz. r 
producenta (luma 



wmm czuC sie zaspokotom DosyC trudno 
lest znaleZC potskie okrelleme dla opisywa- 
nogo ponizei urzgdzonia - wydajo mi sie tednak. 
ze Wibruwca Opaska' bedzie w tym momencio 
nailopszym rozwigzamom Prawda. to |est to in- 
tiyguigca nazwa. zwtaszcza iak na sprzpt wyprm 
dukowany z mySIg o nasze| konsoliZ Zapewne w 
tym momencie w oczach wielu z Was poiawt) sie 
blysk zainterosowa- 
l"i d • ] |Vi 'A J nwilekkiegopodmc 
f , ‘ ^ cenw. |uz widze. iak 



I zaczynocio pocreraC 
^ spocone dtonie i nor 



mgdroSo. Kali pizvstgpa do testOw Po wyprobo- 

mocowaC ia w rdznycb punktach swego data, 
poczgwszv od duzego paica u nog>. a skonczyw- 
szyneglowte Ooznamom tym towerzyszyty czp- 
sto 'ados no okrzyki praptywane wytxicbami irme- 
chu Wedie Kaiiego. najiopszv olekt uzyskamy 
zaktadajgc to tikulne u'zgdzenw na oprawce od 
OkularOw. tuz przy uchu. po czym w TEKKEN 3 
wykonuiemy RoSmg Death Oa<*e Krngem Sprew- 
dzilom to osobilcto i mOwte Warn, zo wrazome 
lest piotunuigce. co me zmienia jednak laktu. ze 
traklowaC to mozna jedynie iako pyszng zabawe 
na krdtkg mete, a mo iako tpotbb na dluzsze 



O d (akiegol czasu w sprzedazy sg juZ nowo modolo konsol i od razu 
poiawily sie takieS dziwne spekulaqo na tch temat A to ktoS tzuctl 
piotke. ze majg wipcet pamipci, ktoS inny dolozyl informacjp. ze czytnlk test 
szybszy i to wystarczylo. aby zrobil tie maty zamgt Chcgc wyialniC ten 
stan rzaczy zapoznalem sie doktadmej z tymze rnpdelem konsoli 



flelem kont 



Wzuaime konsola Me rOzm sie mczym od swoi poprzodmczB ISCPH-5502) 
Czytmk pozostal w tym samym mlejscu. a na tylnej Science dalej me ma 
osobno wyprowadzonych gmazd typu chinch Cechy to pozwolg nam odtdz- 
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n|£ n °we PlayStation od natstarsze- 

^ H 

szet awarytnolci Natnowszy model 

■ plecie z toypadem analogowym Dual 

■ Shock, co tost bardzo dobrym roz- 
wtgzamem. Pierwsze widoczne zmie- 
ny dokonane w konsoli widaC dopte- 
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oczom zamiast standatdowych szatych kratek ukazu|e sie nowo. mebio- 
skie menu Dla wipkszolci uZytkowmkOw PlayStation test to col caikiom 
nowego. |odnak bardziej obyci z tematem zaraz zauwazg, ze test to menu, 
ktbre posiadaly do let poty tylko taportskie i amerykansklo wof$|o PloySta- 
tion. To tednak leezcze me koniec zmian Wchodzimy do odtwarzacza ptyt 
muzycznych (Mutlc Menu), ztigczamy takgl ptytke i naciskamy przycisk 
SELECT I teraz dopioro zaezyna sip zabawa Nowa PlayStation posiada 
bowtem rozbudowany equalizer, gdzie podezas shjchenui muzyki naciske- 
igc klawisze kierunkowe ‘lewo’ albo prawo' zmiomamy wzOr rendorowa- 
nych efektow Musze przyznaC. zo wspanialo to wyglgda. Jedynie czego mi 
brakowaio. to opqa do tworzenia la|nych etektdw dzwipkowych (d/wipk 
pseudo przestrzennyl podezas odtwarzama muzyki. ktdfymi moglllmy sie 
bawtC w starszyeh modelach Jednak dla wtelu osOb byt to i tak mepotrzob- 
ny ba|er. a wspomniane wyze) efekty grafiezno dajg duzo lepszy elokt 

OprOcz tych graticznych zmian uzytkowmk mo odczuio zadno| roznicy w 
obslugiwaniu nowej konsoli. SzybkolC czytmka zostala bez zmian, no, 
moze troszeezkp szybcioj laduie sie ekran tytulowy. potern tednak wszyst- 
ko test identyezne. ink na staret konsoli Sam czytnik takzo troszeezkp 
inaczei pracuje (od czasu do czasu slychaC cichutkio tyknipcia), mo ma to 
tednak wpiywu na pracp konsoli. Na me tez sip zdaly wszelakie nowe 
zabezpieczema anty-ptrackie. jak widaC na tp plage me ma ratunku Chop 
wipe uspokoiC wszystkich nerwowych posiadaczy PlayStation, ze Me test 
to teszcze zaden nowy model, a po prostu lekko zmodyfikowana wersta 
starego. Wszystkie gry. a takze caly osprzpt dzialajg tuta) identyczme tak 
na pozostatych konsolach i generalme rzecz biorac test to nadal naszo 
stare, dobre Play- 
Station, tyle ze w 
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